
  inventé par Bruno Dobbelstein - actiprim.be

Ordre et valeur des cartes

10 9 8 7 6 5 4 3 2

4 joueurs 13 cartes 40 points 38 5 5 5 5 10 1 1 1 1 1 1 1 1 points

VARIANTES

2 joueurs 13 cartes 40 points 38 5 5 5 5 10 1 1 1 1 1 1 1 1 dès 12 ans

3 joueurs 13 cartes 40 points 38 5 5 5 5 10 1 1 1 1 1 1 1 1 dès 12 ans

4 joueurs 10 cartes 35 points 31 5 5 5 10 1 1 1 1 1 1 dès 10 ans

4 joueurs 8 cartes 30 points 25 5 5 10 1 1 1 1 1 dès 7 ans

4 joueurs 8 cartes 30 points 23 5 5 5 5 10 1 1 1 1 1 1 1 1 dès 7 ans

5 joueurs 10 cartes 35 points 29 5 5 5 5 10 1 1 1 1 1 1 1 1 dès 10 ans

5 joueurs 8 cartes 30 points 25 5 5 5 10 1 1 1 1 1 1 dès 7 ans

6 joueurs 8 cartes 30 points 25 5 5 5 5 10 1 1 1 1 1 1 1 dès 7 ans

Les 8 AVANTAGES DU JEU

Simple Règles apprises en 2 minutes

Stratégique

Suspens Rebondissements jusqu’à la dernière carte

Dilemme

Éducatif Développe la réflexion, la logique, le calcul et la mémoire.

Ajustable

Matériel Se joue avec un simple jeu de cartes traditionnel

Enfants Peut se jouer avec des enfants dès 7-8 ans (variantes)

Dobi40 - Dili40 (dilemme, limite 40)
Enfants : Dobi30 - Dili30 (dilemme, limite 30)

But du jeu : Gagner un maximum de points 
sans dépasser la limite (de 40, 35 ou 30).

Fin du jeu : Le premier qui atteint 200 points a gagné 
                (ou 100 points si on veut raccourcir le jeu, avec des enfants par exemple).

Règles : 
Chacun à son tour dépose une carte dans la couleur demandée par le 
premier joueur (s’il en a).
Celui qui a la carte la plus forte de la couleur demandée (voir ordre) 
ramasse, retourne ses cartes et rejoue une autre carte.
Quand tout le monde a joué ses cartes, on compte les points ramassés 
et on les comptabilise sur une feuille en les additionnant à la partie 
précédente éventuelle.

Jeu perdu : Si un joueur a dépassé la limite (40, 35 ou 30), il perd tous ses 
points et descend de 10 points

« Joker » : Chaque joueur a droit à un joker durant la partie qui doublera ses points mais 
doit l’annoncer avant de commencer à jouer sa première carte.
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75 % de stratégie, 25 % de chance

Double objectif : faire des points, mais pas trop

S’adapte à tous les nombres de joueurs : de 2 à 6 joueurs (variantes)
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