DICOMATH - EXERCICES
ET MODE D'EMPLOI

Ce Dicomath-exercices est offert gratuitement de 20 Dicomaths.
(valeur 35 €)
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Avantages du Dicomath

1) AUTONOMIE

Ce Dicomath va permettre de diminuer les interventions de I'enseignant pour rendre I'enfant
plus autonome face aux apprentissages, aux difficultés, aux problemes qu'il rencontre.
(L'enseignant devra aborder une premiére fois chague synthése avec les enfants avant qu'ils ne
puissent les réutiliser sans aide.)

2) CONNEXIONS - LIENS - TOUT EN UN

Nombres, numération, opération, tables de multiplication, calculs écrits, fraction, mesures-
grandeurs, géométrie (solides et figures). Toute la matiere se trouve dans un seul document de
référence. L'enfant n'aura qu'a tourner quelques pages, pour retrouver une autre synthese qui
aborde une méme matiére sous un autre angle.

La plupart des synthéses ont été construites pour permettre a I'éleve de faire des liens entre les
matieres, entre les syntheses, entre ses différentes années pour une meilleure compréhension
et mémorisation.

Exemples :
a) Les mesures de capacités se retrouvent aussi sur la s es et des masses.

11 de la circonférence et du

c) Plusieurs syntheses de fractions mettent en r¢” ™ entages, les nombres a virgule, les
fractions, la droite des nombres et d'autres rep QQs.

d) Les syntheses des tables favorisent la " “<n I\ es différent

e) La synthese des triangles fait le lie \

3) CONTINUITE de la 1érg IN'PLE mais
COMPLET
Ce référentiel suit I'éleve jusq‘ rv; etit a petit I'ensemble des

synthéses et connaissan
mais assez COMPLE
complexe, I'enseig
ou les années suiva
que I'enfant puis repre
surligner. Je peux vous &

assez SIMPLES pour les petits,
dsLorsqu'une synthese est trop
nthése, laissant le reste pour les mois
Doser aux parents d'acheter cet outil pour
er les années suivantes, et l'annoter,
primés destinés aux parents.

i

4) DIFFERENCIATION - rénrédiation - dépassement

Chaque éléve va pouvoir apprendre a sa maniere grace aux syntheses de stratégies de calculs,
grace a plusieurs présentations différentes qui traitent des mémes savoirs, grace a plusieurs
outils,... De plus, il pourra aller revoir la « matiere » des années précédentes qu'il a oubliée, et
la matiere des années suivantes.

Exemples :

» 2 synthéses des additions et soustractions jusque 20 présentées de manieére différente (p10 a 12)
» Synthéses des procédés qui offrent a 1'éléve plusieurs maniéres de résoudre des calculs (p21 a 24)
» Synthéses différentes pour mémoriser et comprendre les tables de multiplication (p 26 a 30).
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5) DONNER DU SENS, COMPRENDRE plutot qu'appliquer des
trucs.

Les syntheses font des liens avec la réalité et le but des matiéres, c'est notamment le cas des
synthéses de mesures (p 42 a 54), ou du sens des opérations (p13),...

L'objectif de la plupart des synthéses est de permettre de comprendre le pourquoi et le
comment. Exemples :

» Les synthéses des tables de multiplications (p26 a 30) permettent de comprendre qu'une
multiplication peut étre représentée par un rectangle, que 6x7, c'est 1x7 de plus que 5x7, qu'une
multiplication est une addition répétitive.

» La synthése de la division écrite (p34) permet de comprendre pourquoi on descend les chiffres,
pourquoi on les soustrait,...

» La synthese des milliemes (p5) permet de visualiser chaque nombre a virgule.

6) COUVERTURE UTILE ! RECHERCHE RAPIDE! RELIURE
PRATIQUE !

Pas besoin d'ouvrir le Dicomath pour commencer la recherc La premiere
couverture est directement la table des "matieres”. C'est temps dans la
recherche. La derniére couverture est une synthése po i esyetons, les réglettes, ou
pour calculer jusque 100.De plus, ce Dicomath peut é > auche a droite et de
droite a gauche grace a sa pagination double.

La reliure a ceillets permet d'intégrer le Dicom eaux afin d'y
ajouter VOS synthéses supplémentaires éve jouter une

protection supplémentaire. Je conseille I'y™ ONDS pour

faciliter la manipulation, pour éviter de fai , pour mieux

protéger le Dicomath.
Au fil des années, la reliure risque d i acouper les pages et de
les insérer dans des pochette - rallonger vie du référentiel.

b

7) Beaucoup d'e

Synthéses inédites ep
reprenant l'essentig

visuelles, efficaces, completes

Ce Dicomath a été co mais un maximum de dessins et

d'exemples a imiter.

Le Dicomath peut étre utilisé de 6 maniéres :

1) Outil de correction, d'autocorrection.

2) Outil d'autonomie, pour solutionner ses problémes, pour répondre a ses questions (durant un
devoir ou en classe) sans faire appel a I'enseignant.

3) Outil d'étude, outil de mémorisation.

4) Exemples a imiter ; support pour réaliser I'exercices.

5) Lecon d'apprentissage. La synthése est I'objet principal de la lecon. (L'utilisation d'ardoises
permet de rendre actif les éléves, de les mettre en recherche quand I'enseignant pose une question.)

6) Outil de dépassement pour les plus rapides ou pour tirer les éleves vers le haut, ou outil de
remédiation pour aider un éléve en difficulté qui ne maitrise pas la matiére d'une année
précédente.
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Pourquoi utiliser le Dicomath plutét que construire les synthéses
avec les éleves ?

CONSTUIRE LES SAVOIRS

Ce qui est important, c'est de construire les savoirs. On peut ensuite faire des liens entre les
savoirs construits et le Dicomath.

Synthéses vierges — mode d'emploi avec exercices

Le mode d'emploi du Dicomath propose une série d'exercices a réaliser avec chaque synthese pour
se les approprier, pour les comprendre et ainsi les utiliser de maniére autonome.

Un Dicomath-exercices avec notamment les syntheses vierges du Dicomath est disponible
gratuitement (a partir de 20 Dicomaths) pour construire les syntheses du Dicomath.

Ne pas LIMITER L'ELEVE - vue d'ensemble

Parce que construire ses synthéses limite 1'éléve aux savoirs qu

i enseigne, et ne permet pas

jamais compris la succession des nombres jusque 10 iddt pas compter par 2 jusque

200,... Plusieurs éléves de P2 savent déja que 9 ils I'ont vu dans plusieurs
synthéses.

Le Dicomath permet d'avoir une vue d'ens . Quand ' end la formule
d'aire du rectangle, il constate avec le tres quadrj U nt la méme

formule.

Présentation claire en co

Parce que le Dicomath pr
des dessins, ce qui n'est

esentées, claires, en couleur, avec
ise soi-méme. Et puis, recopier

Lire un tableau a double entrée, comprendre une information donnée sont des compétences a
développer chez les éleves, comme quand il lit un livre informatif.

Comme un dictionnaire — apprendre a l'utiliser

Le Dicomath sera utilisé comme un dictionnaire, pour rechercher une information que 1'on ne
connait pas, que 1'on a oubliée
Avec un dictionnaire, on ne construit pas la définition de chaque mot.

Gain de temps

Utiliser des outils déja construits permet de gagner du temps pour apprendre a les utiliser.
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DICOMATH - MODE D'EMPLOI - OBJECTIFS - IDEES D'ACTIVITES

pl Droites des nhombres

La 1ére droite jusque 30 sera utilisée par les éléves de P1/P2 pour aider a situer les nombres
les uns par rapport aux autres, pour calculer. Les rectangles sous les nombres sont destinés a
avoir une vue cardinale des nombres en méme temps qu'une représentation ordinale.

La 2e droite jusque 100 va permettre de situer les nombres par rapport aux dizaines. Les
carrés permettent de visualiser la quantité en méme temps.

La 3e droite permettra de comprendre les nombres négatifs et de résoudre des calculs jusque -20.
La 4e droite permettra également de comprendre les nombres négatifs (-) par opposition aux
nombres positifs (+) jusque 50 et -50.

La 5e "droite" sera utilisée pour placer des jetons de maximum 26 mm. Les nombres indiqués
en bas a droite permettent d'étre visualisés en méme temps que les jetons placés.

La 6e droite sera utilisée avec des réglettes de 1 & 10 cm. Elle permet également de calculer et
de voir plus facilement les quantités que la 1ere droite.

Dicter un nombre et I'enfant place son doigt (ou son cra endroit
Résoudre des additions et soustractions jusque 2%9/ ), ue 27 (avec
réglettes), jusque 30, jusque 100

Comptage par 10 (et 5) AN

p2 DROITES des nhombres népa
Objectif :
- Visualiser tous les nombres jusquq

Compter par 28 ... alendroit et & 'envers.

Placer son crayo

Placer des nombres\_imaux su pdes nombres avec l'aide de la droite de 0
al

Ordonner les nombres 101, 11{ “/#),
Ordonner les nombres 13, -13, N._d,5, -5
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p3 TABLEAUX DE 100

Le ler tableau permet de visualiser les nombres jusque 100 au niveau de la cardinalité
(quantité) et de manipuler des réglettes. Les éléves pourront s'aider du tableau 2 pour se
corriger.

Le tableau peut aussi étre utilisé pour habituer les éléves a séparer les dizaines des unités
toujours en manipulant des réglettes de 10 et 1. Les unités seront exclusivement manipulées
dans les cases bleux (de 0 a 20).

Le tableau T3 sera utilisé pour aider I'éléve a séparer les dizaines et les unités.

Le tableau T4 sera utilisé avec un cache en L pour visualiser les tables de multiplications.
Exemple : 3x7 c'est 7+7+7.

Le tableau T5 correspond au T4 avec avec les réponses des tables. On pourra l'utiliser
également avec ou sans cache. Les couleurs permettent de comprendre les calculs inverses
(6X7 = 7X6).

Dicter un nombre et |I'éléve doit le retrouver avec un cache, avec oigt,
son crayon, ou avec ses réglettes sur le 1* tableau.

Résoudre des calculs (+ et -) jusque 100 grace au tableau/?&\@\\\ou sans réglette).

Comptage par 10

Retrouver et visualiser les tables avec le tableau T4 qu

Comptages par 2, 3,..., 10 avec les tableaux T4 et cum_ she)

p4 NOMBRES de 0 a 1000 \/(>
Objectifs : g 9 @
- Comprendre et mémoriser ' s, la nup4 ysteme décimal.

- Savoir compter a I'endroijet\ \en (prérequis
Le placement des nombr nt permet

( x calculs).

ier les chiffres qui changent et

ceux qui ne change liemes chany es centiemes, puis les dixiemes).

Dicter des nomb % re sur ung—:-é\m

Compter & I'envers's_dftir de 800~ _ >
Compte (a I'endroit) par 1, 2, 5/@4%0%%?
Résoudre des calculs jusque\ me 1000-3 ou 790 +15

Quel nombre se trouve avant etep.<5 700 ?

Classe les nombres 505, 555, 55, 50, 75, 57, 575, 757, 7 dans l'ordre croissant.

dans un cahier.
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p5 NOMBRES de 0 a 1 par 0,001

Objectifs :
- Comprendre et mémoriser I'ordre des nombres, la numération, le systéeme décimal.

- Savoir compter a I'endroit et a I'envers (prérequis nécessaire aux calculs).

Le placement des nombres verticalement permet de différencier les chiffres qui changent et
ceux qui ne changent pas (les milliémes changent, puis les centiémes, puis les dixiemes).

Dicter des nombres a écrire sur une ardoise ou dans un cahier.

Compter a I'envers a partir de 0,8

Compter (a I'endroit) par 1 milliéme, par 1 centiéme, par 1 dixieme a partir de ...
Résoudre des calculs décimaux comme 1 -0,002 ou 0,27 + 0,100

Quels nombres se trouvent avant et apres 0,6 ?

Classe les nombres suivants dans I'ordre croissant: 0,5 0,36 0,187

p 6 COMPTAGES

Objectifs :
- Comprendre les nombres décimaux (inférieurs a

- Compter a I'endroit, a I'envers par 1, 10, 100, Q,1.\

- Faire des liens entre "comptages”, "addition

S'entrainer aux différents comp\ @ N Lers

Retrouver les réponses 4 j » 0U « 8x 125 » ou

« 15x0,5 » ... en chojs ' le tableau a double entrée
Observer les similitud 250, entre 20 et 200 ...
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p7 ABAQUES des nombres et des mesures

Objectifs :
- Comprendre l'importance des colonnes, de la place qu'occupe les chiffres

- Comprendre les rapports décimaux qui existent entre chaque colonne.

- Différencier des mots proches comme "dizaine - dixieme", "centaine - centieme",...

- Connaittre les préfixes de mesures

- Comparer I'abaque des nombres et les abaques de mesures

- Comparer les différents abaques de mesures

- Faire des liens entre les volumes et les capacités, entre les masses et les capacités.

Ecris le nombre "trois millions vingt-cing-mille-deux-cent-un"

Aligne les nombres suivants dans un abaque.

Ecris en chiffre "une dizaine" et "un dixiéme" ...

Transformer des mesures en choisissant le bon abaque. \

Observer et étudier les préfixes de mesures « kilo, millj.& N
Comparer les abaques pour observer les ressembla/ @i\ft\/ences.

Transformer les volumes en capacités eten mas’ A N\ >

p 8 Abaque visuel % @
Objectifs : @

- Comprendre les rapports décimau es

- Comprendre les rapports décimau sures ( sses, longueurs)
- Visualiser des additions et d S 8.

- Comprendre ce que rept# h colonne @ nombre

Dicter un nombrg™ e placer sous l'abaque du

Résoudre des calculs avec p{ 67 &R\ 4 dizaine.

Utiliser ces abaques pour les mesures. Si je place « cm » dans les unités, replace
«m>»et«mm». Sije place « kg » dans les unités, replace « g » et « T »
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p9 Machine a diviser (et & multiplier)

Objectifs :

- Visualiser les divisions et les multiplications pour mieux les résoudre.

- Savoir dessiner une division et une multiplication en dizaines-unités

Résous toutes les divisions de ta feuille d'exercices grace a la machine.
Résous toutes les multiplicaitons feuille d'exercices grace a la machine.
Résous toutes les divisions et multiplications avec les réglettes 10,5 et 1

Résous toutes les divisions et multiplications en DESSINANT des 10, 5 et 1 sur une
feuille.

p10 DECOMPOSITIONS ADDITIVES JUSQUE 20

yes). En mémorisant
ilement" les autres

3 = 3+7) et le principe
zaxie en plus).

Tableau pour mémoriser les décompositions additives (et soustr
uniquement les calculs en caractére gras, I'enfant pourra retr
décompositions a condition de connaitre le principe de co
de décomposition des nombres (12+6, c'est comme 2+

Objectifs :

- Limiter le nombre de calculs a mémoriser

- Faire des liens avec les soustractions.
- Faire des liens entre les calculs inférieu

dlculs supé @ i qui s'y rapportent
%—3 )
l'ai ta synthése.

_ésoudre 11 +7 2 ...
les nombres de 1 a 9. Corrige-toi

De quel calcul de la premiére( O £\0s-tu taider pour résoudre 16 -12 ?
Ecris toutes les additions et so\_ <’ Jons de la maison de ... 6
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p1l1 Escalier et murs de REGLETTES JUSQUE 10 et 20

Synthése pour 1e et 2e année qui peut étre utilisée avec des réglettes, avec un cache en "L"
ou sans matériel.

Objectifs :

- Mémoriser et visualiser les décompositions des nombres jusque 10 (et 20)

- Mémoriser les compléments de 10
- Visualiser l'ordre des nombres
- Etablir des liens entre les réglettes, droite des nombres et les doigts

En placant un cache en L sur chaque réglette, I'éléve pourra visualiser toutes les "maisons
des nombres" comme par exemple que 4 =3+1 =2+2 = 1+3

Apres avoir placé un cache au-dessus de 12, écrire les additions jusque 12 comme 10+2 =
9+3=8+4 = ...

Résoudre des additions jusque 20 comme 5+3, 8+4,... en vigyalisant les réglettes.

Colorie les doigts de la méme couleur que les réglettes./\>

Reproduis I'escalier des nombres avec tes réglettes. {\>

br « réglettes » et doigts.

Reéalise le tapis (mur) de 8 avec tes réglettes pui SS >ractions a partir de 8-

Objectifs :

- Connaitre les diviseurs

z

jouter un 0 a chaque nombre, et reculer la virgule
: 24 :5=4_8donc 240 :5 =48

- Mémoriser les décompositions des nombres dont certains correspondent aux tables de
multiplication.

- Faire des liens entre les nombres de méme famille (24-48, ou 15-30-60,...)

Quel estle calcul inverse a75:5=15"?

Résoudre des calculs en recherchant la réponse dans les murs (voir bicomath-exercices)
Retrouve les tables de multiplication dans le mur de 24.

Quels sont les multiples de 60 ?

Quels sont les diviseurs de 42 ?

Fractions opérateurs -~ 1/8de72=... 3/5de70=...

Ecris les multiplications qui égalent 80,...

Ecris les divisions de 63.
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pl7 TAPIS de 25, 250, 50, 500, 100, 1000
Objectifs :

- Faire des liens entre 25 et 250, entre 50 et 500, entre 100 et 1000
- Faire des liens entre 25-50100 et entre 250-500-1000

Ecris toutes les multiplications entiéres qui égalent & 1000, eta 100
Ecris toutes les divisions entiéres qui égalent & 1000, et a 100

1/6 de 1000 =  3/8 de 100 =

Transforme en nombres décimaux: 1/8 = |, 34 =,

pl8 421 PROCEDES DE CALCULS

Objectifs :
- Choisir les procédés de calcul les plus adaptés pour résoudre

ment un calcul.

- Comprendre différentes maniéres de résoudre un calcul. éfléchir differemment

en abordant un calcul sous différentes facettes.

Certains procédés seront abordés en 2e année, ta es seront=Yordés en 3e-4e

année pour finalement maitriser tous les proceé

Les procédés a utiliser dépendent du type
Si le nombre est proche d'une dizaine, on edé soustractions.
Si le deuxieme nombre est trés gra | our” s soustractions.

p18 Le procede 5 du TRANS
J'apprends cette techniqu

jJEa . Mons (bleus et rouges) et faire changer de

ilisait cette méthode. Lorsque
nt et semblent I'apprécier.

Pour la comprendre,
colonne les jetons p

pl8 Le procédé 9 de ualiser I'ordre des nombres ou un autre

outil pour calculer.

Résoudre un calcul et lors de v jaraison des procédés de chaque éleve,
retrouver le procédé de la synthésequi correspond a celui des éleves.

Résoudre des calculs en imposant un procédé de la synthése (par imitation).

Résoudre des calculs en laissant choisir le procédé mais en comparant I'efficacité et
la rapidité de résolution.

Classer les calculs selon le procédé le plus adapté, le plus rapide pour les résoudre.
Liste de calculs a résoudre avec la technique « trop-trop »

Liste de calculs a résoudre avec la technique du « sapin » (division en 4, 6, 8)
Travailler la technique du calcul inverse.

Travailler la technique du « transfert » (addition)
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p 22 SENS DES OPERATIONS
Objectifs :

- Comprendre le sens des 4 opérations + - X :

- Comprendre les deux variantes de chaque opération (division-partage, division-contenance,...

- Mémoriser le vocabulaire des nombres (facteurs, dividende,...) et le vocabulaire des
opérations (addition, soustraction,...)

Cette synthese sera aussi bien utilisée en 1ere année pour aborder le sens des opérations,
gu'en 5e année pour distinguer les variantes des opérations. Les couleurs permettent de
différencier le réle de chaque nombre dans 'opération.

Retrouver I'opération qui correspond a un dessin

Choisir la division la plus efficace pour résoudre le calcul 60 :20 (réponse : division-
contenance)

Choisir la soustraction la plus efficace pour résoudre le calcul 5789 -5780 (réponse :
soustraction difference)

Dessiner de deux maniéres différentes le calcul 15 :3 ou ¢\5

Comment appelle-t-on les nombres d'une addition, d'up~\so ction, d'une
multiplication, d'une division ?

p 23 Multiples et diviseurs
Objectifs : ( jd/; >
- Trouver tous les diviseurs (multiples) d'u @

- Décomposer pour diviser un nombre me

Aractéres { que lI'on oubliera, il est

- Comprendre la division écrite

Plutét que d'apprendre une sép

préférable d'apprendre une sq a ns plusieurs domaines.
Divise mentalement
Réalise le méme~=
Est-ce que 659~
Synthése viergs, 2 ir Di rcices)

p24 PROPRIETES DES O ATIONS

Objectifs :
- Comparer les 4 opérations pour chaque propriété

- Mémoriser et comprendre les procédés et propriétés des opérations.
- Visualiser les compensations croisées et paralléles.

Quel procédé vais-je utiliser pour réaliser le calcul 2 + 89 ? (commutativité)
Quel procédé vais-je utiliser pour résoudre le calcul 3 x 14 ? (distributivité)
Quel procédé vais-je utiliser pour résoudre 16 : 0,5 ? (compensation)

Quel procédé vais-je utiliser pour résoudre 13 + 50 + 34 + 27 ? (associativité)
Pour quel calcul vas-tu utiliser la commutativité ? 2+6; 2—-6;2x6;2:6 ?
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p25 Tableau 20x20 - distributivité et tables de multiplication

Comment utiliser le tableau ?

Avec un cache en "L", on peut visualiser facilement les rectangles multiplicatifs
Objectifs :

- Comprendre (visualiser) la distributivité

- Comprendre et visualiser les tables de multiplication

- Résoudre des multiplications jusqu'a 20x20

- Comprendre le tableau de 100 de maniere multiplicative (plutot qu'additive comme a la page 2 et 3)

Résous les tables de multiplications avec ton tableau (6x 5, 5x6, 4x8, 8x4,...)
Redessine les rectangles 4x9 = 9x4 = 7x7= 8x8 = etrecopie les calculs

Redessine les rectangles de décomposition du calcul 12x12 et 5x15 et écris les
décompositions dans les différents rectangles avant de trouver la réponse.

Dessine les rectangles "32" sur une feuille quadrillée.
Retrouve avec ton cache le rectangle 54.

p26 TABLES DE MULTIPLICATIONS SO/QXQDaquets

Objectifs :
- Visualiser les multiplications sous forme d'ad

' e 9x8, ¢ e@ ins que 10x8
La séparation entre 5x et 6x est utile eVvoipco ombre de paquets
depuis le début et pouvoir faire des @) ble d
Les calculs d'en bas peuvent ¢ i s'exerce %
Compte par 2, 3, 4, .

Retrouve le calcu
calcul.

9x6, c'est un Pa, %
Faire des liens e\

- Faire des liens entre les calculs. Exempl
par exemple OU que 6x7, c'est 1x7 de pl

ponse en utilisant un autre

Faire des liens entr
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p27 TABLEAU DE PYTHAGORE

Au bas de ce tableau se trouvent les nombres jusque 100 classés en 3 catégories : les
nombres ENCADRES représentent les produits des tables. Les nombres BLEUS représentent
les nombres premiers. Les autres nombres sont des résultats de multiplications obtenus avec
un nombre supérieur a 10.

Objectifs :

- Comprendre qu'une multiplication peut étre représentée par un rectangle.

- Visualiser les produits des tables de maniére quantitative (nombre de carrés).
- Reconnaitre les nombres premiers.

Replacer les nombres jaunes d'en bas dans la bonne case.
Retrouve les cases identiques et transforme-les en calculs.
Ecris les produits des "carrés" jaunes.

Retrouve tous les rectangles de ... 24

Ecris les nombres premiers situés entre 50 et 60.

p28 TABLES DE MULTIPLICATION class/}Q> &qresswes

Objectifs :
- Faire des liens d'une table a l'autre.

- Mémoriser les différents comptages.
- Comprendre qu'une multiplication est u

Colorie latable de 3 (3x( \ arques-tu ?
Etudie,mémorise la

p 29 NOMBRR

Objectifs :
- Simplifier la mémorisation des tal 4 tiplication.

Quand on retire les calculs inverse
calculs a connaitre.

ultiplications par O et 1, il ne reste plus beaucoup de

- Travailler les tables a I'envers, en mémorisant les résultats avant d'associer les calculs qui
correspondent.

P.S. : Quand j'étais a I'école primaire, j'ai réussi a mémoriser les tables (en 5e/6e) quand j'ai
commencé a mémoriser les produits et a ensuite y associer les calculs, technique que I'on ne
m'avait pas apprise. C'est via cette méme technique (et cette synthése) que ma fille de 8 ans
maitrise a présent parfaitement les tables.

Transforme les multiplications en additions. Exemple : 12 = 2x6 = 6+6 = 2+2+2+2+2+2
Retrouve les multiplications des nombres (voir Dicomath-exercices).
Retrouve les nombres des multiplications (voir Dicomath-exercices).
Mémorise les tables par famille de résultats : de 10 a 18, de 20 a 28, de 30 a 36,....

Retrouve les réponses des calculs 7x8, 8x9, 4x7,... 6+6+6+6 9+9+9+9+9+9
(avec ta synthése)
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p30 ADDITION ECRITE

Objectif :

- Apprendre les additions écrites par I'observation des 3 exemples avec quelques explications
de I'enseignant. (Ensuite, cette synthese deviendra un RAPPEL.)

- Comprendre le sens de l'opération (de haut en bas, de droite a gauche)
- Comprendre I'importance d'associer les centaines, les dizaines, les unités ensembles.

Résous l'addition ........ en observant I'exemple ...
Résous I'addition écrite mentalement (en commencant par les grands nombres)

p31 SOUSTRACTION ECRITE
Objectif :
- Comprendre le principe de compensation de la soustraction.

- Comprendre d'ou viennent les "10" et "1" que l'on rajoute ($
diminuent de la méme maniére, la différence (le résultat) r

p32 MULTIPLICATION EQ

Les reports ne sont plus écrit comme pour l'addition écrite.

Les chiffres gris permettepid e chiffre, et de faire ainsi des

liens avec le calcul ment

Objectifs et avg
- Ne plus oublier ses
- Simplifier le procédé, e
- Comprendre la valeur des reports : ctement dans la bonne colonne (comme
I'addition écrite).
- Retrouver plus facilement son erreur éventuelle (car tous produits de la distribution sont
visibles dans le calcul).

Comme pour le calcul mental, on ne s'occupe pas des virgules. Ce n'est qu'a la fin du calcul
qu'on corrige I'erreur en replagant la virgule.

Réalise la multiplication 24x24 en calcul mental et écrit puis compare les deux
procédés. Quelles différences et ressemblances remarques-tu ?

Imite I'exemple pour résoudre la multiplication 3,5 x 65,7

Pourquoi décale-t-on les réponses du deuxieme chiffre d'une multiplication ?
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p33 DIVISION ECRITE

Objectifs :

- Comprendre pourquoi on soustrait, pourquoi on descend un chiffre, pourquoi on écrit la
réponse,...

Comprendre l'origine de chaque étape de la division écrite pour ne pas l'oublier, pour ne pas
appliguer sans réfléchir, pour pouvoir la retrouver en cas d'oubli.

(Personnellement, c'est a 20 ans, a I'école normale, lorsque j'ai di enseigner la division écrite
que j'ai réellement compris cette opération. J'avais d'ailleurs completement oublié la méthode
gue I'on m'avait apprise mécaniquement, sans réfléchir, par simple imitation.)

Faites manipuler des euros, ou des papiers et jetons représentant les centaines, dizaines,
unités avant de présenter cette synthese.

Réalise la division écrite 4805 :5 en imitant le premier procédé (avec les euros).
Réalise le calcul écrit qui permet de vérifier si 4805 :5 =961

p 34 HORLOGE

Objectifs :
- Distinguer la fonction des deux aiguilles grace aux d eur

- Comprendre les rapports qui existent entre les u de temps.

- Se situer dans la journée (grace a la ligne du tem
- Faire des liens entre I'horloge circulaire, et la

Remarque : Il me semble plus facile d'a s directement que

de leur apprendre les demi-heures,

@\
Utiliser la synthése pour lig Nlog
Combien de secondes y/ a

Combien de minutes »xa

Fractions d'une jour \
- 1/4 d'heure =

Utiliser la lignd \M e situer durant la journée.

p35 TEMPS - ANNEE

Objectifs :

- Faire des liens a la fois entre les saisons, les mois, les semaines, le nombre de jours, les
heures, la nature, les rotations de la Terre.

- Mémoriser la durée de chaque unité de mesure de temps.
- Transformer une durée dans une autre unité de mesure.
- Comprendre le rble des rotations terrestres dans le calendrier.

Combien de jours y a-t-il dans une saison ?

La saison d'automne s'étend sur quels mois ?

En combien de temps, la Terre tourne-t-elle autour du Soleil ?
Donner une date, et retrouver la saison.

Colorie les deux mois de congé scolaire.

Combien de secondes y a-t-il dans une minute ?

Combien de mois y a-t-il dans une année, dans une décennie ?
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p 36_EUROS

Objectifs :

- Comprendre les euros, les eurocents et les rapports qui existent entre ces unités.
- Comprendre le lien entre les piéces, billets et les nombres a virgule.

- Avoir des reperes de prix pour estimer (grace aux exemples).

Dessine 2 euros en pieces de 50 cents (voir Dicomath-exercices)

Dessine 0,75 €

Dessine 40 € en utilisant 3 billets

p 37 TEMPERATURES
Objectifs :

- Comprendre la lecture d'un thermomeétre

- Mémoriser des repéres de température pour mieux l'estimer

- Comprendre ce que représentent les températures comm

Estimer la température qu'il fait dehors, dans la cl a repéres.

Que se passe-t-il lorsque la température est en desOn gré ?

Quelle température pourrait-il faire en octobre(’" ~ane\ > 0° C - 10°C = 20°C ?

p 38 PROPORTIONS \ﬁ

Objectifs :
- Comprendre que les rapports peu % t rhorizo§? verticalement

- Comprendre que I'on peut p pa cherche final.
- Comprendre que les raprt p nnels s'ap si aux fractions.

uenten m nt ou en divisant les nombres.

S pliquent g sformations de mesures.
Si 6 oranges cout combier{ﬂﬁqg puis-je m'acheter avec 5 euros ?

- Comprendre que les

- Comprendre que

15/20 = ../4 ™~
Silkg=1000galors5kg=. & 9

Transformer toutes les mesure\s\ a laregle des proportions.

p39 LONGUEURS
Objectifs :

- Mémoriser des reperes, des représentations de longueurs

- Comprendre les rapports entre les unités de mesure de longueurs
- Mémoriser des étalons naturels pour pouvoir mesurer sans instrument de mesure.

Estimer les longueurs d'objets (grace aux reperes).

Transformer des mesures.

Utiliser un étalon naturel pour mesurer et vérifier avec un instrument.
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p40 SUPERFICIES
Objectifs:

- Connaitre les liens qui existent entre les unités d'aire

- Faire des liens avec les mesures agraires

- Mémoriser des repeéres, des représentations réelles des mesures.
- Comprendre qu'une superficie n'est pas forcément carrée.

- Connaitre les abréviations

Transformations de mesures.

Dessiner des rectangles (ou polygones quelconques) de X cm?, de X mmz, de X dm?
Dessiner un triangle de X cmz

p41 VOLUMES

Objectifs :
- Etablir des liens entre volumes et capacités (via l'abaque)

- Mémoriser les représentations visuelles des unités de e M£ux les comprendre et
mieux estimer.

Transformations de mesures. . \ % \) >

Transformations de capacités en volumes s
Construire des parallélépipedes rectang|
p 42 CAPACITES < @
Objectifs :
rée des capaci '@ie X estimer et comprendre les

- Mémoriser des représentati
mesures.

I\

(Pour une meilleure de ces mesures, il est important

d'avoir en classe l& ' ts dessinges

- Etablir des liens ave mes

- Comprendre les transfonfations it mesure (ml - cl —1)
Transformations de mesures. \ @

Estimations de la capacité de rew__«nts (grace aux repéres)

Chercher des récipients équivalents a ceux dessines.

Reproduis I'abaque aprés I'avoir mémorisé et en fermant ton Dicomath.
Quels récipients sont plus grands qu'un demi-litre ?
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p 43 MASSES

Objectifs :
- Etablir des liens avec les capacités et les volumes

- Mémoriser des repéres et représentations réelles pour mieux estimer et comparer.
- Transformations entre T, kg et g (mg)

Transformations de mesures.

Estimations de la masse d'objets (grace aux reperes)
Chercher des objets de méme masse que ceux représentes.
Combien pese un seau de 10 litres d'eau ?

p 44 ANGLES
Objectifs :

- Comprendre I'utilité des amplitudes.
- Visualiser la grandeur de chaque angle.

Quel est I'écart entre chaque chiffre d'ung”
Avec ton coude, avec ton genou, mo
Ouvre ton éventail a 120 degrés.

Dans la vie de tous les jours, qy”~

tation de 180°.
translation, une symétrie orthogonale, une

Dessine la figure suivante en fp”
Dessine la figure suivante en &@

homothétie,...

p 46 Vocabulaire géomatique : LIGNES

Objectifs :
- Aider I'éléve a s'y retrouver dans la jungle des mots géométriques.

- Comprendre le mot grace a la définition et/ou au dessin. La combinaison des deux améliore
la compréhension de chaque concept.

Dessine une médiatrice au triangle suivant.
Trace les médianes du parallélogramme.
Retrouver le nom qui correspond a une définition (Dicomath-exercices)
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p 47 vocabulaire géométrique divers
Objectifs :

- Comprendre chaque mot de vocabulaire géométrique.
- Distinguer les différents types d'angles

Dessine un polygone concave.

Les angles adjacents d'un parallélogramme sont supplémentaires.
Dessines-en un avec ton rapporteur.

Dessine une hauteur d'un parallélogramme et repasse en bleu sa base.

p 48 SURFACES
Objectifs :

- Différencier les différents polygones réguliers et irréguliers

- Distinguer "aire" et "périmetre".
- Calculer l'aire des polygones réguliers

Dessine un hexagone, un octogone,...

Dessine un polygone régulier & partir d'un disque,<9/ co I'afhgle central avec

ton rapporteur. A\>

p 49 QUADRILATERES
Objectifs :

- Comprendre les différences entre Ig 4
- Comprendre les inclusions (tous ce D yont aussi % , des

parallélogrammes,...)
- Comprendre les formules.d'

- Comprendre les rapport és et les tu es angles. (Ex : des c6tés

ntaires).

ule d'aire.

Expliquer pourqudx, sont des trapéezes et pourquoi la plupart
mes.

"triangle isocéle”, ainsi qu'entre "trapéze

Faire des liens entre "trapeze
rectangle” et "triangle rectang

p 50 TRIANGLES

Objectifs :

- Comprendre les liens entre bases, hauteurs, angles et les superficies des triangles.
- Comprendre l'importance des triangles pour calculer n‘importe quelle superficie.

- Retrouver les 3 bases et les 3 hauteurs d'un triangle.

- Comprendre le classement des triangles et le vocabulaire.

Dessiner les trois hauteurs d'un triangle, et ses trois rectangles.

Redessiner un triangle de chaque sorte.

Utiliser le rapporteur pour dessiner des triangles isocéles, équilatéraux,...

Calcule I'aire d'un polygone quelconque grace aux triangles.

Mesure les angles des triangles en veillant a obtenir toujours la méme somme.
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p 51 DISQUE - CERCLE - CYLINDRE
Objectifs :

- Permettre de comprendre la fonction du nombre Pi dans les différentes formules.

- Comprendre d'ou vient le nombre Pi (rapport entre la longueur du cercle et le diametre).
- Différencier les différents mots de vocabulaires du disque.
- Différencier volume (du cylindre), superficie et circonférence (du disque).

Proposer un cylindre et a l'aide de la synthése, calculer la circonférence, la superficie
de la base et le volume.

Avec la synthése des volumes, calculer le nombre de litre d'une piscine ronde.
Comment appelle-t-on le contour, la largeur, le périmetre d'un disque ? ...

p 52 SOLIDES
Objectifs :
Comprendre le classement des solides grace a leur déf

représentations.
Comprendre les inclusions entre les ensembles.

p 53 DEVELOPPEME ) 0

Synthése qui se trouv 15

faire des liens entr s

Associer des déveld, £ments 3 léo. >

Fabriquer un solide en papier/@ ‘ﬁgant son développement.
Retrouver le nombre de faces\ ifle grace a son développement.
Retrouve les arétes qui vont se Yo..<fer lorsqu'on replie le développement.
Retrouve les 11 développements du cube.

assement des solides (p62) pour aider a

p 54 CLASSEMENTS - REPRESENTATIONS
Objectifs :

Comprendre 6 types de représentations, 6 facons de classer des données afin de pouvoir les
imiter. Les 5 premiéres représentations utilisent le méme exemple (formes géométriques) afin
de mieux distinguer les différences, les avantages et inconvénients de chaque représentation.

Imite la représentation 2 pour classer les garcons et filles de ta classe qui ont des
lunettes par exemple.
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p 55 GRAPHIQUES - MOYENNES

Objectifs :
- Comprendre les différents types de graphiques et leurs avantages.

- Comprendre le principe des moyennes.

Imite le graphique D pour représenter les filles et les gargons de la classe.

Combien de points a obtenu Mia lors de son contrdle ? (L'enfant doit rechercher le
bon graphique, puis la bonne information)

Gréace a l'exemple de calcul de moyenne du graphique E, calcul la vitesse moyenne
des 5 animaux du graphique C.

p56A ACHATS - VENTES - BENEFICE
Objectif :

- Utiliser le schéma pour calculer et retrouver les inconnues.

- Comprendre les différences entre "Ventes - achats - prix de vente - pr1 chat - bénéfice - perte - prix

de revient"

J'achete des fruits pour 50 € et du chocolat noir p
5 €. Je peux réaliser 100 brochettes avec mes
double du prix de revient. Calcule mon bénéfi
Réécrire le schéma avec les abréviations
du probléme a c6té du mot adéquat.

p56B INTERVALLES
Objectif :
- Comprendre la différence entrv@nD I

nds les brochettes au
ds tout.,—

©

qu'il faut pour une barriere de 3 m
en faudrait-il de barreaux ?

'piquets” en fonction des
extrémités.

N\
Calcule le no
entre deux murs.

%
p57 C'EST QUOI UNE FF\@ON ?
Objectif :
Comprendre les fonctions, I'utilité d'une fraction.

Exercices possibles :

Trouve une situation de vie ou I'on rencontre une fraction-pourcentage.
Trouve une situation de vie ou I'on rencontre les fractions-rapports.

A quel type de fraction correspond 3/5=0,67? 1/2=12? 2/5de...? 4va
combien de fois dans 12 ?
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p 58 COMPARAISON DE FRACTIONS circulaires

Les disques rouges servent a comparer les fractions par rapport aux quarts et aux demis.

Objectifs :
- Situer chaque fraction par rapport aux demis et aux quarts.

Exemples : 1/3 est un peu plus grand qu'un quart, mais plus petit qu'un demi. 2/8 égalent un
quart.

Cette synthese peut étre utilisée pour comparer ou transformer des fractions.

Ecris 5 fractions plus petites qu'un quart.
Ecris 5 fractions plus grandes qu'un demi.
Ecris 5 fractions plus grandes que 3/4.
Ecris 5 fractions situées entre 1/4 et 1/2.
Classe les fractions dans |'ordre croissant.

p59 DISQUE POUR COMPARER LES FRA
Objectifs :

- Comparer plus facilement les fractions

Donne trois fractions qui égale
Donne trois fractions qui égale
Donne trois fractions qui €»

p60-61 Famil
Objectifs :

- Diviser et multiplier des Wactions pz
- Faire des liens entre les fraction ~@

- Comparer les fractions les unes aux aw

entier.
e "famille".

- Comprendre le lien entre fractions et nombres décimaux.

Résoudre des divisions de fractions. 1/2:2:2:2= 1/3:3= 1/5:4=
Trouver les fractions équivalentes. 1/3=../12  3/4=../16
Ecris 5 fractions plus grandes qu'un demi.

Trouve les fractions qui correspondent aux nombres suivants : 0,6 — 0,33 -0,75 - ...
Classe les fractions dans |'ordre croissant.
Résoudre des multiplications de fractions. 4x 1/20 1/6 x3 ...
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p62 FRACTIONS SUR DROITE

Objectifs :
- Situer les fractions sur une droite des nombres.

- Classer les fractions dans un ordre croissant.
- Transformer une fraction en nombre décimal.
- Observer la différence entre les fractions supérieures et inférieures a 1.

Trouve la fraction qui égale 0,625

Classe les fractions suivantes dans l'ordre croissant: 1/3;3/4:2/3:1/5;6/10

Ecris en nombre les fractions 2/3 et 5/3, 3/4 et7/4,...
Que remarques-tu ?

Retrouve les paires de fractions non équivalentes qui se terminent par les mémes
nombres décimaux.

Retrouve toutes les familles de fractions équivalentes.

Quelles sont les fractions situées entre 3/4 et 1 ?

O\
p63 TAPIS de fractions - bandelettes d&&
Objectifs : N

- Comprendre et comparer la plupart des fractigns.

- Comprendre que plus le dénominateur est §
- Transformer des fractions en pourcentag

Comparaison de fractions (<>

Fractions équivalentes a 3/,

E:Q/

Transforme 4/5 en pourc¢” S

Calculs de fractions
3/8+3/8 = 3x1

p 64 FRACTIC

Objectifs :
- Mémoriser les nombres a virgule

.
- Comprendre les fractions équival

spondent a chaque fraction.

Indiquer toutes les fractions équivalentes.

Ecris les fractions supérieures a 1 (et classe-les dans I'ordre croissant).

Quelle est la fraction la plus petite (en dehors de 0) ?

Quelle est la fraction la plus grande ?

Quelles sont lese fractions inférieures a 1/2 ?

Réécris les familles de fractions équivalentes.

Classe les fractions dans I'ordre croissant (de la plus petite a la plus grande).
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p 65 ECHELLES

Objectifs :

- Comprendre qu'une échelle est une transformation de la réalité, un agrandissement ou un
rétrécissement du réel.

- Comprendre qu'une échelle peut s'écrire avec une fraction ou un segment de droite
représentant le dessin.

Dessine la fourmi a I'échelle 5.
Dessine l'auto a I'échelle 1/100.
Dessine I'enfant a I'échelle 3/50.

p 66-67 INDEX
Objectif :

- Retrouver "rapidement" une information dans le Dicomath.

- Reconnaitre les informations qui se trouvent dans le Dicomath.

A quelle page du Dicomath trouvera-t-on I'explicab A\ _ ot &ufvidende » ?
A quelle page du Dicomath trouvera-t-on la d§” “agsiths, u nombre 16 ?

¢ 252
p 68 "TABLE DES MATIERES’
P N pale

Les nombres « 1-2-3-4-5-6 » indiquent 1 veént étre iny” 2e 'utilisation des

n@t le{ {eve” e lére, 2e et 3e années. La
Objectifs :
- Retrouver rapidement | t
- Indiquer pour quellg nt desti

Certaines synthese
les années suivantes.

A quelle page pourra<-on retrg
Comment appelle-t-on la parti( (04

Pour résoudre une division, a

n &, kilogrammes, euros... ?
/6aqe dois-je aller ?
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Dobbelstein — DICOMATH — EXERCICES — dicomath.be

Bruno

Tableaux de manipulation et de visualisation

Place les nombres 12, 32, 48, 50, 65, 76, 88, 91
TABLEAU 1 - tableau de 100 pour réglettes

Additions, soustractions de dizaines et d'

avec le tableau n°2 de la page 2 de to

iiiii

S
53 -22 = 2 = 64 -36 =
48 +40 = 75 +20 = 50 +9 =
48 +4 = 75 +6 = 50 +30 =
48 +44 = 75 +26 = 50 +39 =
48 -40 = 75 -20 = 50 -9 =
48 -4 = 75 -6 = 50 -30 =
48 -44 = 75 -26 = 50 -39 =
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Bruno Dobbelstein — DICOMATH — EXERCICES — dicomath.be

Dicomath

Toutes les tables de multiplication
(jusqu'a 10x10)

Compléte tous les nombres du tableau et ajoute au-dessus le calcul qui leur correspond (voir exemple)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1x1 1x2 1x3 1x9 1x10
1x
3
2x1 2X2 2x3
2x
6
3x
30
4x <&
/%w 5x 10
5x
'@ 50

6x1 6x2 6x3 \% &

AN\

N 7x1 | 7x2 | 7x3 /@@ <> 4<_/

8x \\\\~//
AN) | &

9x % ’\(\\(7

L Ml

N

Colorie les nombres des tables (jusque 10x10).

21122 | 23|24 |25|26(27 (28|29 30|31 |32|33|34|35]|36]|37]|38]|39]40

41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50 | 51 | 52 | 53 | 54 | 55 | 56 | 57 | 58 | 59 | 60

61 | 62 | 63 | 64 | 65| 66 | 67 |68 |69 |70 |71 |72 |73 |74 |75|76 |77 |78 |79 | 80

8182|8384 [85|86[87|88|89|9 |91]92|93|94|95|9 |97 |98]| 99 |100
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Bruno Dobbelstein — DICOMATH — EXERCICES — dicomath.be

Ecris les nombres dictés, et colorie le nombre adéquat dans chaque colonne. DICOMATH p 8
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1| 0,3 0,01 o,oml
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,3 0,01 o,oml
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,3 0,01 o,oml
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1| 0,3 0,01 0,001|
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,3 0,01 o,oml
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1| 0,3 0,01 o,oml
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,3 0,01 o|00]|
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 o,oml
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,3 0,01 o,oml
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1] 0,1 0,01 o,oml

| I I
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001|
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.00Q 1.000 100 10 1| 0,3 0,01 o,oo:||
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 o,oml 100.000 10.06\ .000 100 10 1] 0,1 0,01 0,001|
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 0 100 10 1| 0,3 0,01 o,001|
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 100 10 1] 0,1 0,01 o,oml
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 100 10 1] 0,3 0,01 o,oml
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 100 10 1] 0,3 0,01 o,oo:||
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 10 1101 001 0,001|
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 1101 001 0,001|
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 / @%%'/K 1] 0.1 001 o00q

. Z |

RN

100.000 10.000 1.000 100 10 1 W 100 10 1 | 0,24 0,01 o001
100.000 10.000 1.000 100 10 ( A 0 100 10 1 | 0,1 0,01 o,oml
100.000 10.000 1.000 100 < 1 100 10 1] 0,1 o,01 o.oml
100.000 10.000 1.000 100 1 100 10 1] 0,1 0,01 o,oml
100.000 10.000 1.000 ,1 0,01 100 10 1 | 0,1 o,01 o,001|
100.000 10.000 1.000 % 0,1 0,01 . . 100 10 1] 0,14 0,01 o,oo:||
100.000 10.000 1.000 1 0,1 on -00.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0.1 o1 o,oml
100.000 10.000 1.000 100 1101 100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,3 0,01 o,001|
100.000 10.000 1.000 100 10 1 0( © ) 100.000 10.000 1.000 100 10 1| 0,1 0,01 o,oml
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0.} ,00 100.000 10.000 1.000 100 10 1] 0,1 0,01 0,001|

] I I
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 o,oml
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,3 0,01 o,oml
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 o,oml
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,3 0,01 o,001|
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,3 0,01 o|001|
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 o,oml
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 o,oml
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 o,oml
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 o,001|
100.000 10.000 1.000 100 10 1 | 0,1 0,01 0,001| 100.000 10.000 1.000 100 10 1] 0,1 0,01 o|001|

, | , 1
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Bruno Dobbelstein — DICOMATH — EXERCICES — dicomath.be

La maChlne a d IVISEI ccis les dizaines et unités utiles pour obtenir le total a diviser. coran

s AN

s A

P9
Ny

m
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Bruno Dobbelstein — DICOMATH — EXERCICES — dicomath.be

En caractere gras, les calculs principaux a connaitre rapidement et par coeur.

Décompositions additives des nombres jusque 20

Dicomath
p 10

En gris, les calculs que 1'on peut retrouver facilement a partir des calculs "noirs" (ex : si 7+2 =9 alors 17+2 = 19)

1= 2= 3= 4= 5= 6= 7= 8= 9= 10 =

1+ 1+ 2+ 3+ 4+ 5+ 6+ 7+ 8+ 9+
0+ 2+ 1+ 2+ 3+ 4+ 5+ 6+ 7+ 8+
0+ 3+ 1+ 1+ 3+ 4+ 5+ 6+ 7+

0+ 4+ 2+ 1+ 1+ 4+ 5+ 6+

0+ 5+ 2+ 2+ 3+ 4+ 5+

0+ 6+ 3+ 2+ 3+ 4+

0+ 7+ 1+ 2+ 3+

0+ 0+ 1+ 2+

8+ 0+ 1+

9+ 0+
\/R\\ 10+

11= | 12= %\51 = @19: 20 =

9+ 9+ 9+ 62 \iZEi 19+ 20+
8+ 8+ 8+ 18+ 19+
7+ 7+ 7+ 17+ 18+
6+ 6+ % 6+ 16+ 17+
5+ 5+ i:y 5+ 15+ 16+
4+ 4+ 4+ 4+ 14+ 15+
3+ 3+ 3+ 3+ 13+ 14+
2+ 2+ 2+ 2+ 12+ 13+
1+ 1+ 1+ 1+ 11+ 12+
0+ 0+ 0+ 0+ 10+ 11+
11+ 12+ 17+ 18+ 9+ 10+
10+ 11+ 12+ 13+ 14+ 15+ 16+ 17+ 8+ 9+
10+ 11+ 12+ 13+ 14+ 15+ 16+ 7+ 8+

10+ 11+ 12+ 13+ 14+ 15+ 6+ 7+

10+ 11+ 12+ 13+ 14+ 5+ 6+

10+ 11+ 12+ 13+ 4+ 5+

10+ 11+ 12+ 3+ 4+

10+ 11+ 2+ 3+

10+ 1+ 2+

0+ 1+

0+

40




Mémoriser les soustractions jusque 20

Dicomath
p 10
En caractére gras, les soustractions principales, les plus difficiles.

En caractere gris, les soustractions que I'on peut retrouver facilement (pas besoin de les connaitre par coeur).
(Exemple : si on connait 5-4, alors on connait 15-4)

Bruno Dobbelstein — DICOMATH — EXERCICES — dicomath.be

1- 2- 3- 4- 5. 6- 7- 8- 9- 10-
1-0= 4= [341= |[41= |5-4= |6-1= ([7-1= [841= [9-1= [10-2=
11= [2-0= |3-2= |4-2= |51= |6-2= |[7-5= [8-2= [9-3= [10-1=

2= |[33= |4-3= |5-2= |6-4= |7-2= |8-3= [9-4= [10-3=
3-0= |[4-4= |5-3= [6-3= [7-3= [8-5= [9-5= [10-4=
4-0= |5-5= |6-5= |[7T-4= |[8-6= [9-2= [10-5=
5-0= |6-6= |[7-6= [8-7= [9-6= [10-6=
6-0= [7-7=\8-4= [9-7= [10-7=
7 = 9-8= [10-8=
8= [9-9= [10-9=
4 9-0= [10-10=
<§ 10-0 =
)

11- 12- 13- 14- <\ 17- (O v 19- 20-
11-2 = 12-3 = 13-4 = 14-5 = X7 = 7- 9= 19-10= 20-10=
11-3 = 12-4 = % 16-8 = -10= 19-9= 20-9=
11-4 = 12-5= 16-9 = 7- 18-8= 19-8= 20-11=
11-5 = 12-6 = 5-9 = 16+ < = 18-7= 19-11= 20-8=
11-6 = 12-7 = 5-10= 1 -6= 18-11= 19-7= 20-12=
11-7 = 12-8 = 15-5= O> 2 17-11= 18-6= 19-12= 20-7=
11-8 = 12-9 = 15- = 17-5= 18-12= 19-6= 20-13=
119 = 12-10= 6-4= 17-12= 18-5= 19-13= 20-6=
11-10= 12-2= 13-2= 14-11= 3 16-12= 17-4= 18-13= 19-5= 20-14=
11-10= 12-11= 13-11= 14-2= O 2= 16-3= 17-13= 18-4= 19-14= 20-5=
11-0= 12-1= 13-1= 14-12= -2= 16-13= 17-3= 18-14= 19-4= 20-15=
11-11= 12-12= 13-12= 14-1= 15-13= 16-2= 17-14= 18-3= 19-15= 20-4=

12-0= 13-0= 14-13= 15-1= 16-14= 17-2= 18-15= 19-3= 20-16=
13-13= 14-0= 15-15= 16-1= 17-15= 18-2= 19-16= 20-3=
14-14= 15-0= 16-15= 17-1= 18-16= 19-2= 20-17=
15-15= 16-0= 17-16= 18-1= 19-17= 20-2=
16-16= 17-0= 18-17= 19-1= 20-18=
17-17= 18-0= 19-18= 20-1=
18-18= 19-0= 20-19=
19-19= 20-0=
20-20=
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Bruno Dobbelstein — DICOMATH — EXERCICES — dicomath.be

Avec ton cache ﬂ

Les décompositions des nombres jusque 10

, retrouve tous les tapis des nombres et toutes les décompositions des nombres

10

Dicomath

pll

42



81 + ¥ 0Z = + ¥ QI = + pl=  +% €= +¢ 2l = +
81 +7 0C = +C g1 = +C pl=  +¢ €=  +¢ el = +C
81 +€ 0Z = +€ el = s
81 +9 0Z = +9 el = +9
81 +/ 0C = +/ cr = )
81 +G 0C = +G cr = +g
81 +1 0Z = +1 el = +1
81 +6 0Z = +6 el = +6
81 +8 0C = +8 Zl = +8
gl=  +0I 0Z = + 01 cl=  +0I
I +C 0T = +C 9= + T
I +6 0T = +8 6= ) +/ L= +0 9= +0
I e 0T = +q 6= +g L=  +S 9= e
1 +1 0T = +1 6= +1 g~ mmV L= +1 9= +1
1 +¥ 0T = + 6= + ¥ 8= \_ A L= + ¥ 9= + ¥
11 +9 0T = +9 6= +9 8=  +9 L= +9 9= +9
I ) 0T = +/ 6= +€ 8=  +¢ L= +€ 9= +€

rd

[Iewod1q

"SNOSSIP-1D S[NITEI SI[ 2Ipnosal nod ylewodig np Nea[qe) 3 3sInNN

SeIquiou Sap (sidel) anA

9q IEWOooIp — SYOIDYAXH — HIVINODIA — Uleis[aqqo ounig
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Dicomath
p 12

10

12

1x
2X
5x
1x

1x

18

X
—

x
—

9q IEWOSIp — SYOIDYAXH — HIVINODIA — Uleis[aqqo ounig
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Bruno

()

[N [N

1x

:2x
:3x
:6x
:9x
:18x
:27x

Ix

12X
4x
:7x
:8x
:14x
:28x

1x

:3x

:7x

:1x

:2x
:3x
4x
:6x

:8x
:12x
:24x

(Ix
:2x
:3x
:6x
:9x

1x
12X

4x
:7x

:14x

56
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Dicomath
p13a16

2x  :x

////~ :3x
////~ 4dx :2x
:bx  :3x
<: 8x  4x

:9x
:12x  :6x
:18x :9x
\ii:::: :24x  :12x
:36x :18x

/////—:ZX 1x
4x :2x ¢ €Ei:>

<:::8x 4x :2x
:10x :5x

:16x :8x :4x

\ :20x :10x :5x
:40x :20x :10x

1x

81

:3x 1x
(::: :9x :3x
27x  9x
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Dicomath

p13a16

@) .

\

(1x s)()
2x  :x
:3x

:5x

6x  :3x
:9x

:10x :5x
:15x

:18x  :9x
:30x :15x
:45x

:1x
22X ¢
:3x
14X :2x :1x
:5x

:6x

:8x :4x :2x

:10x :5x

:20x :10x :5x

:25x

:50x :25x

48
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Dobbelstein

Bruno

Apprendre a lire des murs de nombres (voir Dicomath)

p13a16
24 :3 = 40 :2 = 75:3 =
3x =24 40 4 = 75:1=
4x =32 40 :20 = 60 :4 =
8x =32 40 :10 = 60 :5 =
30:3= 2x =50 W 60:7=
30:10 = 25x =50 W 6x6 =
100 :2 = 5x 10 = W 6x8 =
100 :4 = 10x 5= $QX9:
3x =36 48 :2 = S =
3x =42 48:4= SAN@Gx9 =
3x =45 48 :24 = \?}/ﬁ BX%
3x =60 48 112"\ (o %
2 partie (\ &
63 :3 = g (@
3x =63
ax =64
8x =64
60 :3 =
60 :10 =
100 :5 =
100 :20 =
3x =75
3x =81
3x =90
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XG:

Xy.

XE:

XZ:

XT:
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Dicomath

10 procédes pour résoudre une addition (+) (pis

Décomposer les nombres pour @
additionner les dizaines puis les unités

découper les nombres

du plus grand au plus petit —

I

Décomposer pour passer par la dizaine @

26 +7

20
(26 + ..) + .
8 +6

10
= (8+.. + ..

Inverser les nombres pour
commencer par les plus grands nombres

8 + 35 43 + 8

= . =L Far =

OARELUIED

Utiliser un calcul que je connais bien. @

(comme les DOUBLES par exemple)
Technique du « gikdonc » |

I
+

oo

+
S

45 + 23 =

Dessiner, décomposer én dizail@\f\y@

Oou

Décomposer et réécrire le calcul
verticalement pour associer les dizaines,

les unités,....

2

45+ 23 = ...+...lou l
+ +

e

OUTILS a imaginer ou a manipuler

45+8= .. @

Associer les nombres qui vont bien ensemble

8+5+6+2+4= 7

()AL=

51
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Utilise le procédé indiqué pour résoudre les calculs

(voir synthése du Dicomath).

icomath
p 18

nprocédé  calcul procédé \"'réponse
dessen | 53+34 = =
ne dizane)  15+6 = =
3 (permuter) | 2+74 = =
4 (calcul facile) |7+8 = =
5 (transfert) 19+6 = =
6 (trop) 49+49 = <\ =
7 (10 et 1) 38+26 = (s =
?verticalement) 27+37 = =
et 6843 = VY (e
10 (assembler) 25+18+25 = \ O \8:

Choisis ton procedé. Indig @

n° procédé

calcul

Qv A

‘0‘ re colonne.

réponse

Bruno Dobbelstein
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10 procédés pour résoudre une soustraction (-)

Décomposer le 2° nombre
(enlever les dizaines puis les unités)

(0

Décomposer le 1° nombre

2

3

Passer par la dizaine

Y

26 -8

INVERSION de l'opération : transformer ¢
addition (+)

82-78 = ..
T

utiliser pour les nombres proches d'une dizaine)

Imaginer ou ma
(boulier, doigts,

b Wy

. 88 .90091 .

94 er un calcul que je connais bien.
echnique du «SI-DONC »

14 -13 =

‘)donc, alors

DESSINER et BARRER les centaines, dizaines
et unités verticalement ou horizontalement.

234 16 =

Réduire ou augmenter les deux nombres
pour rendre le calcul plus simple, plus rond.
COMPENSATION parallele

09

uejesuadu

ul
w




Dicomath
11 proceédés pour résoudre une multiplication (x)

Transformer en addition(+) Retourner l'operation
additionner les dizaines puis les unités BX 3 =
— +3+3+3+3+3=
Bx 12 = . 3+3+3+3+3+3
X L=
N N T

T T e T

(X o) eee (heeXLLL)

Décomposer le 1°" nombre et distribuer @ Décomposer le 2° nombre et distribuer
=
=
=
)
Q
=
2
(8+8+8+8+8+8+8+8+8+8) + (8+8+8+8+8) Q

DISTRIBUTIVITE @ COMMUTATIVITE

Décomposer les deux nombres @

(e x. )+ (x)+H(x)+ (.

b TKOP puis retirer @
‘ )

f un non@soustraction

LS LA X L)

54555 +5+5+5+5+5+5+5+5+5+5+5+><

/r? S
-\ \u)/\
Décomposer un nom%&))cation de TROP puis diviser
&

omposer un nombre en division)
12 x6 = 5 =

AN N

12 x... X... 8X ...° ..
(12+12+12) + (12+12+12)
8+8+8+8+8+8+8+8+8+8

DISTRIBUTIVITE

-

Dessiner les paquets - @ Réduire un nombre, augmenter I'autre S
=
<

3x 8 = 1,5 x 20 33

x2 2 Ww's
g
o

(Cette technique ne peut pas s'appliquer avec + et - )

Bruno Dobbelstein — DICOMATH — EXERCICES — dicomath.be

Dessiner des centaines, dizaines et unités

3x215=

Applique les procédés pour les calculs ci-dessous (dans ton cahier).

Procédé 1 Procédé 2 Procédé 3 Procédé 4 Procédé 5 Procédé 6 Procédé 7 Procédé 8 Procédé 9 Proc. 10 Proc. 11

5x13=]16x2=|4x15= | 5x13=|12x12= | 9x 7= 14x4=|6x5= 4x13= | 5x16=|5x21=
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10 procédeés pour diviser

Transformer en addition (+)@
204 =7

N

T el () =20

A utiliser lorsque le diviseur est un petit nombre.

INVERSION de I'opération (x) : @

Transformer en multiplication
\\*\\\\ . .X . Ew :

Dessiner des paquets, (2

des « antennes », essayer
des nombres (100-50-10-5-1) €t ajuster.

54 :2 =7

— antennes
N 75 S
O

Fﬁﬁﬁ

A utiliser lorsque le diviseur est petit

Machine
a diviser
page 9

Réduire les deux nombres @
Agrandir les deux nhombres

200 : 505 3
110 :10
\ |

Décomposer le 1 nombre en soustraction ( 9

Prendre TROP et corriger
a7 3 =
¥\

I
N

(.. :3)...(...:3)

DISTRIBUTIVITE

00

Transformer en FRACTIONS @

de paquets.

(division contenance)

/@ﬁsm lorsque le diviseur est grand

%uper" le 2e nombre en multiplication (x).
:Q= 42t =7

et rediviser

EJ D

20008

Technique du
« sapln »

Diviser TROP (trop-trop)

et multiplifier (x) la réponse.
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Comprendre le sens des opération

En imitant la synthese 13 du Dicomath,

dessine de deux manieres différentes les calculs ci-dessous.

10 +5=

10-5=

10+5=

10x 5 =

10 x5 =

10:5 =

56
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Multiples - Diviseurs

Pour reconnaitre un multiple, un diviseur d'un nombre

étre dans le comptage de ...
est divisible entiérement par ...

Etre multiple de ...

Exemple 1 :

13 566
est-il un multiple de 7 ?

Méme procédé
gue le CALCUL MENTAL

13566 :7 =
- . 7

Q@

1600@ + 8

e pr 5 que pour le CALCUL ECRIT.

N> 5 7

6
@ C D U
I
I
I
I
I
I

©

Exemple 2 :
73 est-il divisible par 3 ?

'3 7?
non

Exemple 3 :
504 est-il divisible par 6 ?

57



Bruno Dobbelstein — DICOMATH — EXERCICES — dicomath.be

Utiliser la commutativité pour faciliter les additions et les multiplications.

1+

1+

1+

1+

11 +

11 +

21 +

21 +

31 +

31 +

41 +

41 +

51 +

51 +

61 +

61 +

81 +

/1 +

91 +

11 x

12 x

13 x

2+ 8= 3+ 4=
2+ 7= 3+ 7=
2+ 5= 3+ 5=
12+ 6= 13+ 6=
12+ 8= 13+ 4=
12 + = 13+ 7 =
22 + = 23+ 5=
22 + = 23+ 6=
32+ 8= 3+ 4=
32 + = Q§ 7 =
42 + 5= <%+ 5 =
42 + N \43 + 6=
52 +
52 +
6
+ 6=
'. 8= 1 83+ 4=
93+ 5=
@ 3 4% 5=
3= 4 X =
9 X = 4x 7=
3 X = 7Xx 4=
3 X = 6 X 4=
3 X = 5x 4=
3x 11 = 11 x 4 =
3x 12 = 12 x 4 =
3x 13 = 13 x 4=

Dicomath

p 24
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Bruno Dobbelstein

Visualiser et comprendre la distributivité.

rectangle 1

.
4
4
15
13
3
12
11
12
20
3
3
15
20
4
4
14
2
18
o 17
© 18
19
2 20
19

X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X

X
X
X

rectangle 2

rectangle 3

Dicomath p 25

rectangle 4

4 =

[ =

15 =

40
(4x10)

20
(4x5)

4 =

3 =

13 =

12 =

11 =

Q
PN

15 =

10)

Y

@y

60
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Visualiser les tables de multiplication
pour faire des liens entre les différentes tables

Avec l'aide de ta synthése 26 de ton Dicomath, résous les multiplications ci-dessous.

0x1-= 3x 2= 2 x3= 4 x4-= 1x5= 5x6= 0x7= 2 x8= 10x9 =
2x1-= 5x 2= 10x3= 6 x4= 3 x5= 10x6= 3 Xx7= 4 x8= 9x9-=
7x1-= 6 x2= 9x3= 8 x4= 5x5= 1x6= 6 xX7= 6 x8= 2Xx9=
6x1-= 7x2= 5x3= 10x 4 = 7x5= 6 X6= 10x 7= 8 x8= 3 x9=
9x1-= 9x 2= 6 x3= 9 x4-= 9 x5= 7 X6= 9x7= 10x 8 = 5x9=

10x 1= 10x 2 = 8 x3= 3 x4= 0x5= 8 x6= 8 x7= 5x8= 6 x9-=
Ecris le calcul qui correspond au nombre de paquets. <\

Dicomath
p 26

1x10=
8 x10=
7 x10=
5 x10=
9 x10=

10x 10 =

['

[
.

Q

oS

-

Y N e 7"\\ s N
‘3103
N \\,,,,,/ - Y,
s N
—
Ao J
|
|
N
R [
J
|
- |
/’/’ \\ \
c 6 3
\\\77// )
Ve TN yah N\ h
707
3 3 3 i 3 3 i 3 N2 NV J
Ve \\\ Ve \\\ ye ~ \ ) e \\\ ~
w81\\81“8‘t83‘—> — — - -
o NaZ N % )
|
N N N N ///777“\\ N N TN TN )
{ 9 | { 9 | { 9 | { 9 | \;’ 9 \ { 9 | { 9 | { 9 | { 9 |
N 7 7 " |\ 7 7 7 % J
|
/ \\ / \\ / \\ / \\ / N\ / \\ / \\ / \\ ~ )
10/110 10 10|10/ 1010/ 10 -
L Nl T T T T T T L )
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Toutes les tables de multiplication en rectangles

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

N

N
N
A A
( O _ U
W A D)
N At ( R
N ( }
NPty
I

(o3

Bruno Dobbelstein — DICOMATH — EXERCICES — dicomath.be

Retrouve les rectangles qui correspondent aux nombres ENCADRES ci-dessous :

0
1)2/3[a|5]6[7]8]9]10 11]12]13 |14 |15[16 | 17 18|19 20
21|22 23|24|25|26]27 /28] 2930 31|32|33 34[35|36|37 38 39|40
41|42 |43 44|45|46 4748|4950 51 52 53|54 55|56 |57 58 59|60
61 62|63|64|65 66 67 68 6970 71|72|73 74 75 76 77 78 79|80
81|82 83 84 85 86 87 88 89|90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 |100

Les nombres ENCADRES sont les produits de tables de multiplication dont les facteurs sont inférieurs ou égaux a 10.
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Dicomath
Toutes les tables de multiplication

(jusgu'a 10x10)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1x1 1x2 1x3 1x4 1x5 1x6 1x7 1x8 1x9 |1x10
1x
2x1 2 X2 2x3 2x4 2x5 2X6 2x7 2x8 2x9 | 2x10
2X
3x1 3x?2 3x3 3x4 3x5 3xXx6 3x7 3x8 3x9 |3x10
3x

4x1 4 x 2 4x3 4 x4 4 x5 4x6&4x8 4x9 |4x10
4x
N

5x1 | 5x2 | 5x3 | 5x4 | 5x5 /{\@ 5x8 | 5x9 |5x10
5x

7X

6x1 | 6x2 | 6x3 | 6x4 N» 6x7 (@%\6x9 6 x 10
6X
A Q}
7x1 | 7x2 7x3 7x6 @)jS 7x9 |7x10

8x1 | 8x2 \\//8x5<€6O x7 | 8x8 | 8x9 |8x10
8x ﬂ

9x1 9x4 §)X6 9x7 | 9x8 | 9x9 |9x10

AN &
10x1 | 10 Ox3 X5/10x6|10x7|10x8|10x9 (10x 10
10x
(o

Colorie les nombres des tables (jusque 10x10).

o|1(2|3|4|5|6|7|8]9|10(11|12(13|14|15|16(17|18|19|20

21122 (23|24 |25|26|27|28|29|30|31|32|33|34|35|36|37|38|39]40
41142 |43|44 145|146 (47|48 |49|50|51|52|53|54|55|56|57|58|59]|60
6162|6364 |65|66|67|68|69|70 7172|7374 |75|76|77 78|79 |80

8182|8384 |85|86|87|88|89|90|91|92|93|94|95|96|97 98|99 100




= 0L+0L+0L+0L+0L+0L+0L+0L+0L+0L = 6+6+6+6+6+6+6+6+6+6 = 8+8+8+8+8+8+3+8+8+8 SWAJRIE IR IR IR IR IR IE I = 9+9+9+9+9+9+9+9+9+9 (X0
=0L+0L+0L+0L+0L+0L+0L+0L+0L = 6+6+6+6+6+6+6+6+6 = 8+8+8+8+8+8+8+8+8 AR YE IR IR IR IR IR = 9+9+9+9+9+9+9+9+9 | X6
= 0L+0L+0L+0L+0L+0L+0L+0l = 6+6+6+6+6+6+6+6 = 8+8+8+8+8+8+8+8 = [+[+1+ 1+ 1+ 1+ 1+, = 0+9+9+9+9+9+9+9 | X@
= 0L+0L+0L+0L+0L+0L+0l = 6+6+6+6+6+6+6 = 8+8+8+8+8+8+8 = [+[+[+1+)+1+) = 9+9+9+9+9+9+9 | X/
= 0L+0L+0L+0L+0L+0L = 6+6+6+6+6+6 = 8+8+8+8+8+8 = /[+/+1+1+1+) = 0+9+9+9+9+9 | X9
=0L+0L+0L+0L+0l = m+§m+m /Vn 8+8+8+8+8 =/[+/+1+1+) = 0+9+9+9+9 | X@G
= 0L+0L+0L+0} 8+8+8 = [+l+/+1 =0+9+9+9 | XP
= 0L+0L+0) \m\ ( 8 = /J+/+/ = 9+9+9 | X&
= 0L+0} 8 =/+/ =0+9 | X2
0L V L 9| xy
//
= G+G+G+G+G+G+G+G+G+G = V+y+v+v+P+v v+ | N M+m+m+m mV +C+C+C+C+C+C = L+l+L+L+L+L+ L+ L+l ([ XOL
= G+G+G+G+G+G+G+G+9G = V+y+v+v+P+v+v+v+ w& < V+N+N+N+N = L+l+L+L+L+L+L+L+L | X6
= G+G+G+G+G+G+G+G = vy +v+P+v+v+y =¢+¢ g\m&& = N\/d /VN+N+N = L+l+L+L+L+L+L+L | X8
= G+G+G+G+G+G+G = PHy+p P+ = C+E+E+E = /Y«.AW+N+N+N = L+l+L+l+L+L+L | XL
= G+G+G+G+G+G = V+y+P+v+v+y = C+E+E+ = ¢+C+C+C+C+C = L+l+L+l+L+) | X9
= G+G+G+G+G = v+p+v+v+v = m+m+m+m+ % = ¢+C+C+C+C = L+l+L+l+) | XG
= G+G+G+G = P+i+p+y = C+E+E+E = Z+2+T+C = L+l+l+l | XP
= G+G+G = p+i+y = C+E+€ =2+2+C = l+l+l | XE
=G+G =P+ =€+¢ =2+C =1+l | XZ
g 14 € 4 L XI
"SINoIvI $2] SNOJ 2JINSUI 2J2]dui0)) *sp1I1P SINIIYI $3] 212]duto)
oz d suonedrdinuw ap sa[qes s9[ 2rpuardwod 39 19s11ensIA nod sageydwo)
[RWOodIq

9q IEWOooIp — SYOIDYAXH — HIVINODIA — Uleis[aqqo ounig
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Toutes les tables de multiplication

Dicomath
p 29

4

6

9

10

14

15

Les calculs inverses n'ont pas été écrits pour limiter le nombre de calculs aux plus importants une fois qu'on connait le principe de
commutativité. Les tables de 0, 1 et 10 ont été volontairement grisées car elles sont trés faciles a comprendre et ne nécessitent pas de

mémorisation particuliére.
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Toutes les tables de multiplication

Dicomath
p 29

2x2

2x3

2x4

3x3

2X5

2X6
3x4

2x7

3x5

2

3x7
4 x5

3x8
4x6

5x

5x8

-

7x9

8x8

Les calculs inverses n'ont pas été écrits pour limiter le nombre de calculs aux plus importants une fois qu'on connait le principe de

8x9

5x7

4x9
6Xx6

6x9

7x8

9x9

commutativité. Les tables de 0, 1 et 10 ont été volontairement grisées car elles sont tres faciles a comprendre et ne nécessitent pas de

mémorisation particuliere.
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ADDITION ECRITE +

Observe et imite les exemples.

Dicomath
p 30

C

m

Exemple 1

Creports - |

23 + 678 =.

¥\ N

(o) + (e e+ 00)

Exemple 2

Exemple 3

10\26 +6,4

\ ™~
(ot )+ (G + L+ L) s +
+
+

-
Explications
1) Placer les nombres les uns en dessous des autres en alignant les .............c.ccuaueee. (la virgule)
2) Additionner les nombres verticalement en commencgant par la ........c.ccvveiiniinieiininnns
3) Lorsque le résultat est supérieur 2 9, .......cccoevvvvinnennnn. le chiffre des dizaines au-dessus

de la colonne de gauche.
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SOUSTRACTION ECRITE -

A SAVOIR AVANT (compensation paralléle de la soustraction)

+10< 6 -2 +10 .

+100< +100_

Observe et imite les exemples.

Exemple 1

58 -16 =...

AN

.

( ) Veérification D
opération inverse »

Exemple 2

Exemple 3

247 — 60,2 = ...

I
' |
TR S| )L

N~

—1a

Remarques : ) _ _
1) Pour ne pas se tromper, on peut ajouter les signes "-" devant chaque chiffre (cfr exemples 1 et 2).

Dans ce cas, il faudra aussi ajouter le signe devant les "1" de compensation.
Sinon, un seul signe "-" au début du deuxiéme nombre est suffisant.

2) L'alignement se fait toujours par rapport aux A................oeues, alam...ooocoiiiiii
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Dicomath

MULTIPLICATION ECRITE x\:=

NOUVELLE METHODE plus facile, plus rapide, plus sdre !

Observe et imite cet exemple !

45,6 x 3,2 =
D (ceeeeee X ) D

A

TR

» A:
5

{ reports

gb ~<rep0rts

10 10
Explications
1) S'ily a des nombres a virgule, il faut les ignorer et réaliser le calcul comme s'il n'y en avait pas, en
ALIGNANT les nombres @ .........cccceevivvvanennns !
2) Distribue chaque "chiffre" d'en bas avec chaque "chiffre" d'en haut.
(2x6) + (2x 50) + (2x 400) puis (30 x 6) + (30 x 50) puis (30 x 400)
Ecris les réponses dans la bonne case.
3) S'ily a deux chiffres a tes réponses, le chiffrede ........................ se place dans la colonne située a
gauche, en petit.
4) Pourterminer, tu ........ccooeiiiiiiiiiiiien les deux résultats obtenus comme une addition écrite.
5) Rajouteaprésentla...............cooeeiiiin, en fonction des nombres de départ.
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‘ 1 | /\:*/ Q \7 7 ) . D
</ C D : . DIVISION ECRITE
4 : 3 i 3

-9 personnes

100 € D U

100 €

100 €

100 €

0000 -

<7}
0
=

s}

£

S
<

I

wn

=

S

@]

~

.gg. __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

DA -3

T 3 "3 C D U . personnes

2 J/

2 4 3 C D U

9

a

KI: Je distribue les centaines Vérification
T opération inverse
a reste
=)
°

a Je distribue les dizaines !

g I 3

=3

@ reste

Je distribue les unités
J'ai tout distribué, il me reste rien 7
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A l'aide de ta synthése, compléte cette horloge N
et les informations au bas de la page

Mesures du temps

56

idi

24h
Oh

minuit

Dans 1 jour, il y @ oo
Dans L heure, il Y @ e
Dans I minute, il Y @ oo
La Terre fait le tour du Soleil en ...
Dans un mois,ilya ... jours

T I I N N N N A A A S A A I P R T T




Une année = .... saisons = ... mois = ........ jours

Un tour autour du Soleil

(6)
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100 ) >2 o> —
X: | © :
E\CJ//Z | 365 x:3600
AN > (366)

72



Une année =.... saisons = ... MOIs = ........ jours
Un tour autour du Soleil

Bruno Dobbelstein — DICOMATH — EXERCICES — dicomath.be

X: X: X: X: X: a X: X: X: X:
\:millénaire:\ \ siécle \ 'décennie  ANNEE | \ mois \ \ semaine \ \ JOUR \ heure \ \ minute \ \ seconde |
X: 2 ‘\_/4
FEe
J
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Dicomath
Avec l'aide de ta synthese du Dicomath (page 36), dessine les billets et pieces demandés.

Dessine 15 euros. Dessine 18 euros en pieces de 2 €.
Dessine 3 billets pour arriver a 60 € Dessine 8 € avec le moins de pieces possible.
Dessine 20 € avec 3 billets. Dessine a bihAs identiques.

\ %
AN

Dessine 2 € en piéces de 0,50 €. Q Nessine <>€ al {le¢ pins de billets.

| :

Dessine 20 € en piec \ —¢ssine 1 € en pieces de 10 centimes.

Dessine 1 € en piéces de 5 centimes. Dessine 50 € en 3 billets.
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Dessine 38 €. Dessine 90 € avec le moins de billets. <icomath

Dessine 3,50 €. Dessine 0,80 €

Dessine 4,30 € Dessine 0,75 €

/N

(case de réserve pour recommencer) R de e pour recomme@: b

Colorie

les billets,
0TS

%

AN a|

500

200 5l o SN

XATLE

irJU

75



nea,| ap uonlnga,p ainyeladwsl O, "
urewny sdiod np ainyesadwsal O, "

'919 Ud anbibjag

ua aJel srew "UIys
.............. Jua 1o -99119 110US UD
aley ua ayuanbaly amaw 8] xnad n|
ainjesadwal
............... PSS 9
........... don ‘sail aineladwa)
Do Do

— oz
= o¢
= ot
= ot
= ot
Led L F—os
yrewooiq A

salbap ua)

‘JI9AIY UB ajuanbaly
alnyesodwal

"21u0] B| 19
3| 81U aywi

‘abiau ||

IIII|IIII
T¥]
(2]

0E

IIII|IIII
o
(4]

=]
=+

IIII|IIII
Ty]
=

(=]
T3]

wh_\._u_w._wn_c\_wu 9P SalNSall SI7

ua ajuanbaly
alnyesadwal

‘91501 abiau e
‘2oe|b ua 1o nes,

g

f4]

T3]

L
—

1]
(]

T3]
o

]
=+

o
=

Janly
ua ajgissod srew

anbibjag ua alel
aimeladwal

Inaye[abuod uoy
ap ainmeladwal

D.8T-

Ja
0e-

IIII|II
u
-

=
—

IIII|IIII
L

IIII|IIII
u

071

IIII|IIII
u
—

0g

IIII|IIII
s
(]

0E

IIII|IIII
o
o

0t

IIII|IIII
s
=

9q IEWOooIp — SYOIDYAXH — HIVINODIA — Uleis[aqqo ounig

76



Bruno Dobbelstein — DICOMATH — EXERCICES — dicomath.be

N oW A
©c & o
=N | w
o | ol o
IIII|IIII IIII|IIII IIII|IIII

Lire la température d’'un thermometre
Indique la température de chaque thermometre. Entoure ensuite un des 3 personnages.

N
o

w

=

‘ w
a

IIII|III

N
o

w
o

N
o

N
o
|

w
o

N
o

)
(=)
IIII‘IIII|IIII‘IIII|IIII‘IIII|IIII

N
o

N
o
II|IIII‘IIII|IIII‘IIII|IIII‘IIII|IIII

w
o

—_
o

o

L
)

R
(=]

N
o

w
o

N
o

-
o

w IN
S S
I|IIII‘IIII|IIII‘IIII|IIII‘IIII|IIII

N
o

N
o

w
o

N
o

w
o

—_
o

)
S
III|IIII‘IIII|IIII‘IIII|IIII‘IIII|IIII

o

N
o

)
o
IIII|IIII‘IIII|IIII‘IIII|IIII‘IIII|IIII‘

w
o

—_
o

N
o

w
o

N
o

= N w S
o o o o

o

N
o

R
()

30

N
o

-
o

o

L
o

R
o

w
o

N
o

-
o

o

L
o

R
(=)
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Le thermometre

Indique ou colorie la température de chaque thermométre. Dicomath

p 37

I = trés froid (il gele)
N 30 N 30

Colorie ensuite un des personnages : = chaud (>15°C)
30— 30—

w
S
w
S

)

)
o
[}
a1
IIII|II

20

)
o
|IIII‘IIII|IIII

—
o
—
5
IIII|IIII

3
IIII|IIII

-
o
N
o

)
o
IIII‘IIII|IIII‘IIII|IIII‘
)
o
II‘IIII|IIII‘IIII|IIII‘

o

w
S
D
w
o
D
w
S
D

—
=)
I‘IIII|IIII‘IIII|IIII‘IIII|IIII‘IIII|IIII‘

w
S
D

—
o
IIII‘IIII|IIII‘IIII|IIII‘IIII|IIII‘IIII|IIII‘

N
o
N
o
N
o

)
o
III|IIII‘IIII|IIII‘

-
o

o
o
o

N
o
1
-
o

w
S

)
w
S
w
S

)
w
S

D)
w
S
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N
o
N
o
N
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N
o
N
o
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o

—_
o

10

-
o
-
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o
o
o
o

-10

N
o
1
-
o
1
-
o

-—
o
IIII‘IIII|IIII‘IIII|IIII‘IIII|IIII‘IIII|IIII‘
—
o
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Dicomath
Les proportions

Colle ce « feuillet » sur une feuille quadrillée. Tous les « problemes » peuvent étre résolus
sans calculatrice.
Avant chaque réponse, écris le calcul ou le procédé (fleches) que tu as effectué.

Si un radiateur consomme 2000 watts par heure. Combien de watts aura-t-il consommé aprés
45 minutes ?

a)
b)

c)

d)
e)
f)

g) A une vitesse de 14 km/h (= 14 km en 1 heure), que

h)

j)
k)

Si 1 Ldeau pése 1 kg, que pése 75 cl d’'eau ?
36 points sur 40 valent combien de points sur 100 ?

A quelle fraction simplifiée correspond El_)—i ?

Pour 4 personnes, il faut 800 g de gigot d'agneau. Et pour 9 personnes ?
6 marqueurs coutent 1 €. Combien me couteront neuf marqueurs ?

Si 4 bouteilles d’eau contiennent 5 L. Combien de litres gqntiennent 5 bouteilles ?

e aurai-je parcouru apreés 1 h

30 minutes ?

@) S’il faut 5 h pour carreler une piéce a un o

Combien d’heures faudrait a deux ouvrier: ca cette méme piéce ?

@) J'ai recu une réduction de 10 % et | 63 €. Quel/ prix d’origine ?

@) En 50 minutes, j'ai parcouru 6 km\ € ma vitess,Q km/h) ?

rapport a la Finlande qui comp * \S d'gbita@
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N . Di th
Regle des proportions

Ingrédients pour 4 pizzas Ingrédients
pour 5 pizzas

40 g de levure de boulanger

600 g de farine

4 cuil. a soupe d’huile d’olive

2 pincées de sel

Ingrédients pour 2 pains Ingrédients
pour 5 pains

1 kg de farine complete

500 g de farine de froment

50 g de beurre fondu v‘\/
<%\ @

1 cuil. a café de sel fin

40 g de levure de boulanger

1 forte pincée de sucre

Bruno Dobbelstein — DICOMATH — EXERCICES — dicomath.be

1) 8 kg de pommes de
1 kg
15 kg

2) Une douzaine d’

30 oeufs couten\ "¢
3) 7 chaises coutent 350 €. 3 chaiSes Coutent : ...
4) Une voiture parcoute 60 km/h. En 5 minutes, elle parcourt : .........cccooooiiiiiiiiiiiciieee e,
5) En 5 jours, un ouvrier gagne 200 €. En 7 jours, il gagne : ........ooooviriiiiiiiie e,
6) 7 kg de café coutent 42 €. 4 Kg coutent : ...
7) Pour 9 photocopies, jai payé 0,72 €. Pour 15 photocopies, jaurais pay€ : ........ccccceeeeeenn...
8) 350 m? de terrain coutent 7 000 €. 400 m2coutent : ......ooooriiiiiiiiiii

@) S’il faut 1 h a un ouvrier pour confectionner 300 croissants, combien de croissants trois
ouvriers feront €n 30 MINULES 2 ..o
@) S’il faut 1 h a deux ouvriers pour confectionner 200 pains, combien de pains un ouvrier

pourrait-il confectionner en une heure ? ... ...
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Reele des PROPORTICNS

@ — 4 —a

( manger 4 morceaux manger ... morceau

U

& C'est la méme chose !

sur 8 morceaux . Mmorceaux

N—

&

boutellles cout n{@
boutellle @

boutell S /?Qﬂ

L—J silcm = 10 mm LLLLLULLL

/
alors 5 cm \

Les rapports proportionnels ne se calculent qu'avec

des ..o (X)etdes ...ccceeeeeeeeennnn.

lIs s'appliqguent auX .........cccccceeeeeeeeeeeeennn. €t AUX cooveeeeeeereeee e

..... )
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Apprendre a estimer, 4 mesurer et a transformer des longueurs.

Mesures

Dicomath
.. : , . , ) p 39
Choisis des longueurs de la classe. Estime leur mesure, vérifie ta réponse avec tes instruments ET
transforme ensuite dans une autre unit¢ de mesure.
Description de la longueur Estimation Mesure exacte | Transformation

1.Hauteur de la porte

2.Longueur d’un banc

3.Longueur de cette feuille A4

4.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.
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SUPERFICIES de surfaces

= o oomooceer conoon mm?

100 mm?

... M?
1....

e M2
1.....

1 dam?

ceeerereeees M2 = 100 M x 100 m

= ... terrains de football

(2 dimensions)

Dicomath
p 40

...... = millimétre carré
....... = centimetre carré
....... = décimetre carré
....... = métre carré

....... = décametre carré
....... = hectomeétre carré

....... = kilométre carré

........ = centiare

1 hm? B
x : 100
ABAQUE des mesures de surfaces (et des mesures agraires)
m?
1 0 0 0
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- Légende
de SOIldeS (3 dimensions) .... = millimetre cube P

Les volumes
41

..... = centimetre cube
...... = centimeétre cube
..... = décimetre cube
..... = meétre cube

..cm3= ...

ABAQUE des volumes (et des capacités)

X : 1000 X _: 1000

v

X F R

cm?3

o r
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Les mesures d'angle (coins) = 1" des angles

(en degres)

Angle

Se mesure grace
A UN |

Dicomath
p 44

SN Ty i

1) Place 45°, 60°, 90°, 120°, 180° et 270°
2) Complete toutes les graduations multiples de 5.

i

/
iy //

(=]
°
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............ de symeétrie : Droite utilisée dans une symétrie orthogonale autour de laquelle

. Dicomath
s’effectue une rotation (de 180°). p 45
symétrie ......................: Dessin que I'on a retourné autour d’'une droite (= axe de symétrie)

symétrie .....................: Dessin que I'on a fait pivoter de 180° autour d’'un point (= centre).

symétrie orthogonale

N

90°

axe de symétrie

X

Dans I'exemple, le triangle a effectué une

rotation de 90° autour du point central "y".

symétrie centrale
(rotation de 180°)

‘'un objet

Agrandissement, ou rétrécissement proportionnel
d'une figure a partir ou vers un point "o0".

Sy
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vecalulle giemeHue 8 LIGNES

.................. : Ensemble infini de points. (1 dimens e —————

................................. . Portion (morceau) de droite limitée par deux points.

................................ : Portion (morceau) de droite limitée d’'un c6té mais illimitée de l'autre.

......................... : Segment de droite qui va d'un sommet d'une surface a un autre sommet non-voisin.
..................... : Segment de droite qui va du milieu d’'un c6té au milieu d’un c6té non-voisin
(ou au sommet opposé dans un triangle).

............................... : Droite perpendiculaire a un segment de droite passant par son milieu.

@\ restent a égale distance.

un point (non paralléles)

) e coupent en angle droit.

gment de droite.

mesure (iso = égal  métrique = mesure).

droites perpendiculaires
intersection des deux droites

V"B @St i,

segments de droite isométriques

5 cm
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Vol oWladre clivers a7

cevreiiesenen....: EIément commun a deux droites sécantes. sommet

sommet

de deux extrémités de segments de droite.

sommet sommet

.................. : Segment ou surface a partir desquels on mesure la hauteur perpendiculaire
d’une figure ou d'un solide (Elle permet de calculer l'aire d’'une surface ou le volume d’un
solide).

.................. (d'un polyedre) : Segment de droite situé a I'intersection de deux face
et joignant deux sommets du polyedre.

.................. : Voisin, qui se toughe
cote -y

hauteur

T 2cotés

hauteur

base

2

aréte

surface
convexe

surface
concave

angle .................. : Angle inférieur a 90° (degrés).
angle .................. : Angle mesurant 90° (degrés). Q4
. S
angle .................. : Angle supérieur & 90° (degrés). Angle droit “¢/ Angle aigu

o
180° Angle plat \90

N :

60° < 90°

A

angle ................... Angle de 180° ¢ o ‘ Ang|e obtus

angle ..................: Angle de 360° (9—'° | 135° > 90°
angle

angle ..................: Angle qui compléte un autre pour arriver a 90° ___supplémentaire
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Dicomath

@ viiieeeea-......... Ce que I'on peut toucher, frotter, peindre, colorier mais que I'on ne sait pas prendre. p 48
Ensemble de lignes mises I'une a cbté de l'autre. (2 dimensions)
@ veveiieeena.......0 Surface limitée par des segments de droite, par des cotés 2
(poly = plusieurs ; gone=cbté)
@ ceveiieeenaae.. ..o Surface extérieure d’'un polyédre (ou polygone qui limite un polyédre)
ceveeeeeennee. a0 Surface qui entoure une boule (dont les points sont a égale distance du «
@ viiiiieeeaa........ Polygone a 3 cOtés (et 3 angles). Sphére

polygone

viriieeenaeaea.... Polygone @ 5 cotés. _ .
0 plusieurs cotés
vitireeneaee.... Polygone a 6 cotés.

pentagone
5 cotés

triangle
3 cotés

hexagone
6 cotés

quadrilatére—

4 cotées

octogone
8 coOtés

POLYGONES ...

Polygone qui a les c6tés de méme |

2cm

Cl

(2) Ligne qui contourne une surface 3cm
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Dicomath

p 49

i Surface limitée par ......... cOtés

i Aire : aire des triangles qui le composent
i (83cmx1lcm:2) +(3cmx2cml2)=4,5cm?
i trianglel triangle2

................................... 2,8

! Quadrilatére qui a minimum 2 cotés paralléles.
L AIre = (o o ) x hauteur AA{
: (4ecm+1cm)x2cml2 =5cm? 2 i B
1

14 35N 14 < Trapeze uuueeeeenns:

J5p 7 Trapeze ....ccvvvuus!
P Beeeesseerieseeesssnessssneasssreeasaneeaseeeesneeessneeessmneesereneeereeeesneeannneeey
i quadrilatere, trapeze

'

4cmx3cm=12cm?
oulcm2z2x4x3=12cm?2

tmx 3cm =12 cm?
1cm2x4x3=12cm?2

H 4 + G
T
90 0°)
'
'
1
hauteur :3cm
i
i
12 cm? ! 3
|
|
'
1
|
i
'
1 ]
90% & EO F
4

Quadrilatere qui a 4 angles ...........cccceuieniens

ET 4 cotés de méme .......cccvnvnenenee. (isométriques).

i Aire = Base x Hauteur
: 3cmx 3 cm=9cm? o0}

ou lcm2z2x3x3=9cm?

1
|
!
!
|
]
|
|
|
3 i 3
f
j
:
i
i
|
|
|
|
]
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Dicomath
URIZ2ANGLEES
Total des 3 angles = toujours ..... °

(1 angle obtus)

(1 angle droit)

triangle
(3 cOtés
isomeétriques)

Impossible

Impossible

triangle
(2 cOtés
isométriques)

triangle
(O coté
isométrique) bz )

19¢ ,8cm

4cmx3cm/2=6cm2

ou lcm2x4x3:2=6cm?

Superficie de TOUS OLYGO

grace aux TRIANGLES.
Il suffit de les découper en plusi
........................ et de calculer l'aire

chaque triangle pour les additionner.

Exemple :  +—

&

4,5 cm

165

cm

37°

2,2cm

el

=

base 4cm

es triangles ont ... HAUTEURS et ...
SES ! |l suffit de tourner sa feuille Bour les
]

découvrir.

3cm
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DISQUERICERCIEERIGHEIND REMG

Superficiexdu disque :

= 28,27 cm?

———

/N
( o

\ /
AN /

M

Aire du DISQUE | rxrxm
Superficie du disque

2cmx2cmx 3,1415 =12,57 cm?2
ou
lcm2x2x2x3,1415=12,57 cm?

rayon 3cm x rayon 3cm x Pi 3,1415

diamétre

disque

diamétre = 4 cm

DxTr

Circonférence du disque
Périmétre du disque
Longueur du CERCLE

4 cmx 3,1415=12,57 cm

3cm
Scm
4 crﬁ
rxrxmxh
VOLUME du CYLINDRE
Airedela............ ) GRTT

(rayon x rayon x Pitr) x h
(4cmx4cmx3,1415)x 8 cm =72 cm3
Oulcmdx4x4x31415x8=72cms
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Dicomath

p 54-55
CLASSEMENTS - REPRESENTATIONS de données
L o
LS et tet et eee s, de Venn “ 2/ :‘
(les ensembles) Les tableaux a .......ccccc......... entrée
4 cotés min. 1 1 angle droit | 0 angle droit
& angle droit
> acotes | ]\
AL
Q [N 3 cotés & A
isonﬁgtt:'eisue fj’/a.\
..................... (fleches)
lygones
Y Y
autres

2| . (diagrammes)
"7; J/ \‘
%_ 1 Années
é 80 Pays développés
g 70
§ 66
g 60 Monde
525 =
50
40
39
o Pays en développement
{30 ]
20 T T T
1900 1950 2000
Source : ONU
E L’espérance de vie dans le monde au XX"siécle
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Dicomath

p 56 Les intervalles

Compte le nombre de piquets et le nombre d’intervalles dans les trois cas ci-dessous.

.......... intervalles cevee..... Intervalles veeee..... Intervalles
.......... piquets veeee.... Piquets veeee..... Piquets
......... piquets aux extrémités veeee.... Piquets aux extrémités PAS d’extrémité

Constatations a retenir
Lorsque les deux extrémités de la longueur sont occupées,ilya........ «objet»de............ que le
111020110 (R

Lorsque les deux extrémités de la longueur ne sont pas oc

quelenombre ............cooeiiiiiiiii

S’il n’y a pas d’extrémités a la longueur, il y a

2) Une échelle m

sur cette échelle % q
4) Je suis partis en vacances du 3 \\Ei/nclus. Combien de jours suis-je partis ?

5) J’ai quitté la maison le 3 juin et j’ai quitté I’hotel le 7 juin. Il m’a fallu une journée pour effectuer le

al’ début et a la fin de I’échelle) ?

n’y a pas

é.

trajet. Combien de journées suis-je rester sur place ?

6) Je dois fabriquer une barriére de 3 m avec un barre de fer de 1 cm d’épaisseur tous les 14 cm. Aux
extrémités se trouvent également une barre de fer. Combien de barres dois-je fabriquer pour cette
barriere ?

@) Mon jardin mesure 10 m sur 25 m. Je souhaite entourer mon jardin de sapins. Chaque sapin doit
avoir 1,5 m d’espace autour de lui. Mon premier sapin sera donc planté a 1,5 m de 'extrémité. Je ne
souhaite pas me cacher la vue derriere maison. Un petit c6té du jardin restera donc « vide ».
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Prix d’achat — prix de vente — bénéfice — prix de revient Dicomath
p 56

1) Nous avons vendu nos 200 demi-bananes au chocolat a 0,50 €. Pour les acheter, nous avons
dépensé 25 €. Pour le chocolat, le lait, les serviettes,... nous avons dépensé 30 €.
Quel est notre bénéfice total ? Quel est notre bénéfice par banane ?

TATEPOMSE D .ottt e

2) Une brochette de bonbons nous coute, nous revient a 0,30 €. On décide de les vendre a 0,60 €.
Combien devons-nous en vendre pour réaliser un bénéfice de 50 €.

Ta réponse >

3) Pour fabriquer mes 50 bricolag
que ce qu’ils m’ont couté. Q
total ?

Ta réponse >

@ Calcule le prix de revient répe.

Ingrédients (pour environ 15 crépes) :

- 300 g de farine (1 €/K) e
- 3 oeufs entiers (1,50 €/6 02US) oo e e
- 45 g de sucre (1,20 €/KG) e e et
- 4cl d'huile (2,05 €/L) et
- 50 g de beurre fondu (1,24 €/250Q) e e e
- 3 dI lait (0,80 €/L) e
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correctif de la page précédente

1) Nous avons vendu nos 200 demi-bananes au chocolat a 0,50 €. Pour les acheter, nous avons dépensé
25 €. Pour le chocolat, le lait, les serviettes,... nous avons dépensé 30 €.
Quel est notre bénéfice total ? Quel est notre bénéfice par banane ?

...Ventes totales 200 x 0,50 € = 100 € Dépenses totales 20 € + 30 € =50 €
...Bénéfice total = 100 € - 50 € = 50 € Bénéfice par banane =50 € : 200 = 0,25 €

2) Une brochette de bonbons nous coute, nous revient a 0,30 €. On décide de les vendre a 0,60 €.
Combien devons-nous en vendre pour réaliser un bénéfice de 50 €.

...50 € : 0,30 € (bénéfice par brochette) = 166,66 brochettes donc 167 brochettes

3) Pour fabriquer mes 50 bricolages de Noél, jai dépensé 75 €.  Je |es ai vendu deux fois plus cher que ce
qu’ils m'ont couté. Quel est le prix de vente de mes bricolage uel est mon bénéfice total ?

Prix de revient d’un bricolage : 75€:50=1,50€ On les ven
Bénéfice total = 3€ x 50 =150 €

4) Calcule le prix de revient d’une crépe. (Calculm de reviegp—s 15 crépes)

Ingrédients (pour environ 15 crépes) :

- 300 g de farine (1 €/kg)

- 3 oeufs entiers (1,50 €/6 ceu

- 45 g de sucre (1,20 €/kg)

- 4cl d'huile (2,05 L S

- 50 g de beurre fondu (1,24 €/
- 3 dl lait

Prix de revient des 15

Prix de revient d’uy
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Une fraction, c’est...

Suned....ieiiininan... 1h 1h 1h

3 _ s

4 3/4h | 3/4h | 3/4h | 3/4h
DUN M. et eeeeeeeennn. (souvent compris entre 0 et 1)

Dicomath
p 57

nde ...

; une fraction de ...)

600 par rapport a 800 = 3000 par rapporta ..........

1,50 m par rapport a 2 m

1,50

|

Namn

2m

3
- -5 1=

4

INIFS

par rapport a

................. de l'unite (1)
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Disque pour comparer les fractions

Colorie puis replace les fractions dictées par ton enseignant au bon endroit.

20 3 25 9 210 5 5 4 2 4 3 15

1% 10% 60 8 60 20 360 97 75 12 10 6 12 10 60
1l 5 2 2 6 90 Eozoﬂ 45 6 i4o<y 9 90 10 8 7 2 5
12 60 20 5 8 100 20 "““ 20 60 10 10 ° 12 360 12 10 8 10 6

114 1 1 1 1 5 41 3 4
1% — = = L 2 = =2 L L
° 80 10 20 100 12 2 20 1 2 80% T 5, 8 100

3 3 3 2 180 30 100 % 25 04

/.' fin 1
0 début
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FAMILLES de fractions

A B e 5 T R R s D

1

Complete les tapis par des fractions
puis complete la droite graduée par une fraction des tapis.
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FAMILLES de fractions

0 1

1,000

Compleéte les tapis par des nhombres décimaux
puis complete la droite graduée par un nombre des tapis.
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Dicomath

p 63

Comparaison de fractions — synthése

1=TOUT =100 %

~N
2,
A

(Q)¢

M

)
Opt0
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___________ \1 Dicomath
"""""""""""" - p 65

I ECNEIIE ..o
AT
échelle
E B R EEERER -
(dimension - longueur) transfqrmatmn
agrandissement
. rétrécissement

(dimension - longueur)

/Exemple 1 : L'échelle peut AGRANDIR
Echelle x10

K¢

L Locecrer )
ﬂemple 3: L’échelIeMavow r différent de 1
¢ X

~

Echelle .
Taille réelle = . - £
(100 cm) § w
impossible a représenter > \
sur cette feuille) b

\ échelle inversée x100 :3 /

= L'échelle ne s'applique qu'aux mesures de .............
volumes).
=  Pour retrouver les dimensions ..........c.oveeeeiiiiininnnn,

......... (et pas aux superficies et

, il faut inverser I'échelle !
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A quelle page puis-je apprendre...

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)
11)
12)
13)
14)
15)
16)
17)
18)
19)
20)
21)
22)
23)
24)
25)
26)
27)
28)
29)
30)
31)
32)
33)

Dicomath

D 66-67-68

la définition d'une diagonale ?

tous les nombres des tables de multiplication ?

a compter jusque 1000 ?
ce que c'est une fraction ?
a dessiner un graphique ?
a résoudre une division mentalement ?
a résoudre une division en calculs écrits ?
a résoudre une soustraction mentalement ?
a résoudre une addition mentalement ?
a résoudre une multiplication mentalement ?
la décomposition du nombre 60 ?
la décomposition du nombre 100 ?

a retrouver les diviseurs d'un noyp

les nombres négatifs ?

les nombres décimaux ?

a transformer des litres @
a dessiner en m' <> @

a mesurer

les échell

la Compensati :\j
é

la distributivité

comment dessiner une opération ?
les décompositions de 10 ?

les additions jusque 20 ?

les soustractions jusque 20 ?

a calculer jusque 100 ?

a compter par 5 ?

a compter par 8 jusque 80 ?

a transformer les kilogrammes ?



