
10

10

10

10

10

1
1
1
1

TOTAL  (début d'une division, fin d'une multiplication)

La machine à diviser et à multiplier

1

1
1
1
1

x :

10

10

10

10

10

1

10

10

10

10

10

1
1
1
1
1

1
1
1
1

10

10

10

10

10

1

10

10

10

10

10

1
1
1
1
1

1
1
1
1

10

10

10

10

10

1

10

10

10

10

10

1
1
1
1
1

1
1
1
1

10

10

10

10

10

1

10

10

10

10

10

1
1
1
1
1

1
1
1
1

10

10

10

10

10

1

10

10

10

10

10

1
1
1
1
1

1
1
1
1

10

10

10

10

10

1

10

10

10

10

10

1
1
1
1
1

1
1
1
1

10

10

10

10

10

1

10

10

10

10

10

1
1
1
1
1

1
1
1
1

10

10

10

10

10

1

10

10

10

10

10

1
1
1
1
1

1
1
1
1

10

10

10

10

10

1

10

10

10

10

10

1
1
1
1
1

1
1
1
1

10

10

10

10

10

1

                                                       départ

Mode d'emploi : Utilise un cache en L pour cacher les dizaines et les paquets en trop. Utilise un 2e cache 
rectangulaire pour les unités.  Cache toutes les dizaines et unités jusqu'à la ligne rouge. Déplace les caches pour faire 
apparaitre les dizaines puis les unités et obtenir le nombre à diviser ou pour faire apparaitre les nombres à multiplier.
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